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PROIECT DE LECTIE

CLASA:
ARIA CURRICULARA:
DISCIPLINA:

TEMA LECTIEL ......

TIPUL LECTIEI: ......
COMPETENTE SPECIFICE: ........

SCOPUL LECTIEI:

OBIECTIVE OPERATIONALE:

01

02

03

04

OS5 — numarul maxim; de obicel, sunt 3 sau 4 pe lectie

STRATEGIA DIDACTICA:
Metode si tehnici: ....
Mijloace de invatamant: .......
Forme de organizare: .......

BIBLIOGRAFIE: — daca este necesar

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii
Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea



Cofinantat de
Uniunea Europeana

Timp

Secventele/etapele Continutul stiintific al lectiei Strategia didactica Evaluare
lectiei Ob. Metode Mijloace Forme de
Op. organizare
F |G|1
1. Moment
organizatoric

2. Captarea atentiei

3. Anuntarea temei
si a obiectivelor
lectiei

4. Reactualizarea
cunostintelor

S. Dirijarea invatarii

6. Obtinerea
performantei

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflectd neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a
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7. Incheierea
activitatii/Tema
pentru acasa

F = frontal [ =individual G = pe grupe
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PROIECT DE LECTIE

Clasa:

Tema:

Durata lectiei:

Pana la sfarsitul lectiei, elevul va fi capabil sa:

Introducere (10 minute)

Etapa lectiei Timp Actiunile profesorului (ce Activitatea/ raspunsurile Materiale Evaluare formativa/ Diferentiere/
spune si ce face profesorul) asteptate ale elevilor aspecte urmarite prin observatii
observare metodologice

Moment
organizatoric

Activarea
cunostintelor
anterioare
Stabilirea
obiectivului lectiei

Activitate practica (20 de minute)

Etapa lectiei [Actiunile profesorului (ce[Nivelul 1 (usor) Nivelul 2 (mediu) Nivelul 3 (avansat) | Materiale Evaluare Observatii
spune si ce face formativa/aspecte | metodologice
profesorul) urmarite prin
observare

Distribuirea
fiselor de lucru
(2 min)

Sarcina 1

Sarcina 2

Sarcina 3

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflectd neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a
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Etapa lectiei |Actiunile profesorului (ce[Nivelul 1 (usor) Nivelul 2 (mediu) Nivelul 3 (avansat) Materiale Evaluare Observatii
spune si ce face formativa/aspecte [ metodologice
profesorul) urmarite prin
observare
Sarcina 4
incheierea lectiei (10 min)
Etapa lectiei | Timp | Actiunile profesorului (ce spune si ce face | Activitatea/raspunsuri Materiale Evaluare Observatii
profesorul) le asteptate ale elevilor formativa/aspecte metodologice
urmarite prin
observare
Analiza
activitatii
[Autoevaluare
Feedback si
evaluarea
rezultatelor
obtinute
incheierea
lectiei
Sinteza evaluarii formative
Competenta evaluata Criterii de observare Realizat Partial realizat Necesita sprijin
mi i
mi i
mi i

Reflectia profesorului dupa lectie
Ce a mers bine?
Ce dificultati au aparut?

Ce ar trebui imbunititit la lectia urmaitoare?

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflectd neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a
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Instrument de planificare a parcursurilor adaptive pentru
lectia de matematica
Un format scurt de planificare care il ajuta pe profesor sa adapteze lectia in functie

de nivelul de intelegere si de nevoile de invatare ale elevilor.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]

Virsta/Clasa:

Durata:

[0 30 de minute [1 40 de minute [1 45 de minute [ Alta:
Tema de matematica:

L Numere [1 Calcul U Fractii L1 Masurare

[ Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Alta:

2. Aspectul vizat in invitare

Obiectivul de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa: [Scrieti un obiectiv clar.]
Criterii de reusita

Elevii pot:

] sa rezolve sarcina matematica principala;

L] sa utilizeze o strategie adecvata;

[ sa explice sau sa arate cum au gandit;

] sa 1si verifice raspunsul;

0 altul:

3. Verificare initiala

Activitate de verificare rapida

O Intrebare orala

0] Sarcind pe minitabla

0 Calcul scurt

L] Demonstratie practica

01 Activitate de asociere

0] Alta:

Sarcina initiala: [Scrieti o intrebare sau o sarcina scurta. |

In functie de rezultate, elevii urmeaza parcursul care rispunde cel mai bine nevoilor lor.

4. Parcursuri de invatare

Parcurs

Nevoile elevilor

Activitatea planificata

Parcursul A:
Aprofundare

Elevii inteleg deja conceptul
principal.

[Adaugati o sarcind de
rationament, de aplicare sau o
provocare. |

Parcursul B:
Exersare

Elevii inteleg modelul si au
nevoie de exercitiu.

[Rezolvati sarcina principala a lectiei. ]

Parcursul C:
Sprijin

Elevii au nevoie de explicatii
suplimentare sau de
demonstrarea modului de lucru.

[Utilizati exercitii ghidate,
suporturi vizuale sau materiale. ]

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
neapdrat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA
nu pot fi trase la raspundere pentru acestea.
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Repredare cheie.

Parcursul D: Elevii nu inteleg inca conceptul-

[Reveniti la o competenta anterioara
sau la un exemplu mai simplu.]

5. Predare si resurse

Interventia didactica principala

0] Explicatie pentru intreaga clasa

L] Scurta demonstratie a profesorului
[ Exemplu rezolvat

L] Materiale concrete

L1 Model vizual

0l Alta:

Resurse

L1 Cartonase cu sarcini

Ul Fisa de lucru

L1 Materiale concrete

L1 Suport vizual

L1 Ghid pas cu pas

L] Sarcina de tip provocare
0] Activitate digitala

L] Altele:

6. Trecerea de la un parcurs la altul

Elevii pot trece la un alt parcurs atunci cand:
L] raspund corect la o intrebare de verificare;
L] explica strategia clar;

] arata ca au nevoie de mai mult sprijin;

[ solicita un alt exemplu,

L] sunt pregatiti pentru o provocare mai mare;
[ alta situatie:

Punct de verificare al profesorului:

[Scrieti o intrebare sau o sarcina scurta utilizatd pentru a decide parcursul urmator.]

7. Verificare finald comuna
Toti elevii realizeaza:

] Un calcul

L] O problema scurta

0 O explicatie orala

L] Un desen sau un model

0] Un bilet de iesire

L1 O demonstratie practica
O Altceva:

Sarcina de verificare finala:

[Scrieti o sarcina scurta legata de obiectivul de invatare. |

8. Scurta reflectie a profesorului

La final, majoritatea elevilor se aflau pe:
O] Parcursul A

L] Parcursul B

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
neapdrat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA
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U1 Parcursul C

U] Parcursul D

Pasul urmator

0] Continuati cu urmatorul concept.
L1 Oferiti mai multe exercitii.

L] Repetati demonstratia profesorului.
L1 Repredati conceptul-cheie.

L] Oferiti o provocare suplimentara.

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeand, nici SEDA
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Sablon de proiect de lectie de matematica bazat pe rezolvarea
unor probleme autentice
Un format practic de planificare in care elevii folosesc matematica pentru a investiga §i

a rezolva o problema relevanta din viata reala.

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt si atractiv.]
Varsta/Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa.|
Durata:

[J 30 de minute

L1 40 de minute

L1 45 de minute

L1 60 de minute

[ Mai mult de o lectie

0l Alta:

Tema de matematica:

O Numere si valoare pozitionala

L] Adunare si scadere

O Inmultire si impartire

O] Fractii

L] Bani

O Timp

L1 Masurare

L] Geometrie

L1 Prelucrarea datelor

L1 Rezolvarea problemelor

0] Alta:

Aspectul matematic precis vizat: [Scrieti competenta principald sau conceptul principal pe
care elevii 1l vor utiliza.]

Legatura cu programa scolara: [Scrieti rezultatul relevant din programa scolara sau
referinta corespunzatoare. |

2. Problema din viata reala

Context

Alegeti contextul principal.

[ Cumpardturi sau stabilirea unui buget
0] Gatit sau impartirea alimentelor

L] Planificarea unei calatorii

0] Organizarea unui eveniment

L] Proiectarea unui spatiu

0] Construirea sau realizarea unui obiect
L] Masurarea sdlii de clasa sau a scolii

U] Planificarea unui orar

[ Compararea preturilor sau a optiunilor
[ Colectarea si interpretarea datelor

L1 Reducerea deseurilor sau economisirea resurselor
[0 Rezolvarea unei probleme a comunitatii
O Altul:

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
neapdrat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA
nu pot fi trase la raspundere pentru acestea.
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Scenariul problemei

[Descrieti situatia din viata reala in doua sau trei propozitii scurte. ]
intrebarea principali a problemei

[Scrieti o intrebare clard la care elevii trebuie sa raspunda. ]
Formulari posibile ale ntrebarilor:

e Cum putem sa...?

e Ce optiune ar trebui sa alegem?

e De cat vom avea nevoie?

e Care este cel mai echitabil mod de a...?

e Putem finaliza sarcina in limita...?

e Care plan este cel mai potrivit?

e Cum putem dovedi ca solutia noastra va functiona?

3. Scopul si rezultatul final

De ce este importanta problema?

L] Elevii iau o decizie practica.

L1 Elevii creeaza un plan realist.

L1 Elevii compara optiunile posibile.

L1 Elevii calculeaza o cantitate necesara.
L1 Elevii proiecteaza sau organizeaza ceva.
0] Elevii explica modul in care ar trebui utilizate resursele.
L] Elevii recomanda cea mai buna solutie.
O Altceva:

Rezultatul final

Elevii vor realiza:

L1 Un calcul complet

[0 O recomandare scrisa

[J Un desen sau un plan cu etichete

L] Un tabel sau un grafic

] Un buget

O Un orar

0] Un plan de masurare

[0 Un model sau un proiect

L1 Un afis

00 O prezentare scurta

[J O demonstratie practica

0] Un produs digital

O Altceva:

Rezultatul final asteptat:

[Descrieti pe scurt ce ar trebui sa realizeze sau sd decida elevii. ]

4. Obiectivul de invitare

Obiectivul matematic

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sé:

[Scrieti un obiectiv clar si masurabil. ]

Obiectivul pe intelesul elevilor

Astazi voi folosi matematica pentru a:

[Scrieti obiectivul intr-un limbaj simplu, pe intelesul elevilor.]

-

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
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5. Criterii de reusita
Alegeti cel mult cinci.
Elevii pot spune:

L1 Pot explica problema din viata reala.

L1 Pot identifica informatiile importante.

L1 Pot stabili ce trebuie sa aflu.

L] Pot alege o strategie matematica adecvata.

L1 Pot efectua calculele corect.

L] Pot utiliza corect masuratorile, banii, timpul sau datele.
O Imi pot organiza informatiile clar.

L1 Pot explica de ce solutia mea este potrivita.

L1 Pot verifica daca raspunsul meu este realist.

O Imi pot imbunitati solutia dupa ce primesc feedback.
O Altul:

6. Informatii, conditii si alegeri
Informatii oferite elevilor

O] Preturi

L1 Masuratori

L] Cantitati

L1 Ore sau durate

L] Distante

L] Date calendaristice

L] Tabele

0] Grafice

L] Harti sau planuri

L] Imagini

L] Liste de optiuni

O Altele:

Sursa informatiilor:

L] Cartonasg cu sarcina

0 Fisa de lucru

[ Listd de produse sau meniu
U] Orar

L] Harta

L] Diagrama

L] Resursa digitala

L1 Obiecte din sala de clasa

L] Informatii afisate in diferite locuri din sala
0 Alta:

Conditii sau limite

Alegeti conditiile pe care elevii trebuie sa le 1a in considerare.

L] Un buget fix

0 O limita de timp

L1 O cantitate limitata de materiale

[ Un numar fix de persoane

L] O dimensiune sau o distantd impusa
0 O cantitate minima sau maxima

L1 Mai mult de o conditie

-
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U] Nicio conditie fixa

L1 Alta:

Conditia importanta:

[Scrieti limita sau regula principala.]
Alegeri pe care le pot face elevii
O Ce articole sa selecteze

L] Ce strategie sa utilizeze

[1 Cum sa organizeze informatiile
[ Cum sa prezinte solutia

[0 Ce optiune sa recomande

[J Cum sa imparta rolurile

[1 Ce materiale sa utilizeze

L1 Alta:

7. Cunostinte anterioare si verificare rapida
Elevii ar trebui sa fie deja capabili sa:

[ Citeasca si sa inteleagd informatii numerice simple.

0] Efectueze calculele necesare.

[ Utilizeze unitdtile necesare.

[ Citeasca un tabel, un grafic, o harta sau un orar.
0] Utilizeze corect banii.

L] Masoare corect.

L1 Explice o alegere matematica.

L] Lucreze cu un partener sau Intr-un grup.
L] Altceva:

Verificare initiala rapida

Alegeti o varianta.

01 O intrebare orala

L1 Calcul pe minitabla

[ Sarcina scurta de asociere

L] Masurare practica

O Citirea informatiilor dintr-un tabel

O Intrebare de estimare

0] Test digital rapid

L] Alta:

Sarcina initiala: [Scrieti o sarcina scurta.]
Profesorul va verifica daca elevii pot:

[ Intelege contextul

0 Citi informatiile oferite

[ Utiliza operatia necesara

0] Utiliza unitatea corecta

0] Estima un raspuns plauzibil

L] Altceva:

8. Materiale si resurse
Materiale practice

1 Jetoane sau cuburi

L1 Monede sau bani de jucarie
O] Rigle

L] Rulete

O] Cantare

L1 Ceasuri

[] Recipiente

-
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[ Piese cu forme geometrice
L1 Obiecte de uz cotidian

O Altele:

Materiale tiparite

L1 Cartonas cu problema

0] Lista de preturi

1 Meniu

L] Harta sau plan al incaperii
U Orar

L] Tabel de date

L] Fisa de inregistrare

[J Cadru de planificare

L] Listd de verificare

0 Altele:

Instrumente digitale

L1 Calculator

0] Tabla interactiva

L] Tableta sau computer

U] Foaie de calcul

L] Harta digitala

U] Cronometru online

L] Instrument de prezentare
L] Instrument de desen digital
L1 Nu sunt necesare instrumente digitale
O Altele:

9. Succesiunea etapelor lectiei

Pasul 1: Prezentati situatia din viata reala
Timp: [ minute]

Prezentati problema prin:

1 O fotografie

L] Un obiect real

L1 O povestire scurta

L] Un mesaj sau o solicitare

00 O harta sau un plan

01 O listd de preturi sau un meniu

L] Un videoclip scurt

[J O demonstratie practica

0 Altceva:

Formularea profesorului:

[Scrieti problema exact asa cum va fi prezentata elevilor.]
Profesorul va:

0] Explica de ce trebuie rezolvata problema.
L] Prezenta persoana, grupul sau situatia implicata.
00 Ardta informatiile disponibile.

L1 Evita sa explice solutia completa.

01 Oferi elevilor timp pentru intrebari.

Pasul 2: Intelegeti problema
Timp: [ minute]
Elevii vor identifica:

-
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0 Ce stiu deja
L1 Ce trebuie sa afle
O Ce informatii sunt importante

L] Ce informatii s-ar putea sa nu fie necesare
L1 Conditiile sau limitele

L] Alegerile posibile

L] Rezultatul final cerut

Analiza problemei

Stim:

[Scrieti sau enumerati informatiile oferite.]
Trebuie sa aflam:

[Scrieti informatia principald necunoscuta. ]
Trebuie sa retinem:

[Scrieti conditia sau limita importanta. ]
intrebirile profesorului

Alegeti intrebdrile care vor fi utilizate.

L1 Ce ne cere problema sa facem?

[0 Ce informatii ne vor ajuta?

O] Lipsesc informatii?

[1 Exista limite sau reguli?

01 Ce trebuie sd includa raspunsul final?
[ Cum ar arata un raspuns realist?

01 Alta:

Pasul 3: Estimati si planificati
Timp: [ minute]

Inainte de a calcula, elevii vor:

L] Estima raspunsul probabil.

L] Desena un plan simplu.

L] Alege operatia necesara.

L] Decide ce informatii sa utilizeze.
[0 Imparti sarcina in pasi mai mici.
L] Selecta materiale sau instrumente.
L] Repartiza rolurile in grup.

O Altceva:

Estimarea sau predictia initiala:

[Scrieti raspunsul aproximativ sau rezultatul asteptat.]

Strategia aleasa

L Calcul

L] Desen sau diagrama
L] Tabel

[ Model cu bare

L] Lista

O Incercare practica

L1 Masurare

0] Sortare sau comparare
O Incercare si imbunatitire
[l Alta:

-

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
neapdrat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA

nu pot fi trase la raspundere pentru acestea.



Cofinantat de
Uniunea Europeana

Scurta nota de planificare:
Mai intai, elevii vor

Apoi, vor
in cele din urma, vor

Pasul 4: Rezolvati problema

Timp: [ minute]

Forma de lucru

0] Activitate individuala

L] Activitate in perechi

L] Activitate in grupuri mici

O] Grup sprijinit de profesor

L] Rezolvarea problemei cu intreaga clasa
Sarcina elevilor

[Scrieti sau atasati sarcina principald de rezolvare a problemei. ]

Elevii vor:

0 Calcula

L] Masura

0 Compara

L] Organiza informatiile

L] Testa diferite optiuni

O Inregistra rezultatele

L] Ajusta planul

L] Verifica daca sunt indeplinite toate conditiile
L1 Altceva:

Rolul profesorului

Profesorul va:

L1 Observa strategiile elevilor.

L] Adresa intrebari de orientare.

L] Verifica daca elevii inteleg conditiile.
O Incuraja estimarea si verificarea.

L] Ajuta elevii sa organizeze informatiile.
L1 Oferi materiale sau suport vizual.

O Cere elevilor sa isi explice deciziile.

L] Evita sa ofere solutia completa.

Pasul S: Verificati solutia

Timp: [ minute]

Elevii vor verifica:

[ Calculele sunt corecte?

L] Au fost utilizate unitdtile corecte?

0] Raspunsul indeplineste toate conditiile?
L] Solutia se incadreaza in buget sau in limita impusa?
L] Raspunsul este realist?

L] Lipsesc informatii importante?

L] Problema ar putea fi rezolvata in alt mod?
O] Altceva:

Metoda de verificare

L] Repetarea calculului

O] Utilizarea unei strategii diferite

[ Compararea cu o estimare

0 Utilizarea unui calculator

-
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[ Solicitarea verificarii de catre un partener
] Testarea practica a solutiei

[ Compararea a doud raspunsuri posibile
L1 Alta:

Pasul 6: Prezentati si justificati
Timp: [ minute]

Elevii isi vor prezenta solutia prin:
0] Explicatie orala

L] Raspuns scris

[ Fisa de calcul

[J Diagrama sau plan

L] Tabel sau grafic

0 Afis

L1 Model

L] Prezentare scurta

U] Produs digital

L] Altceva:

inceputuri de enunturi

0] Solutia noastra este. ..

[ Am ales aceasta optiune deoarece...
] Mai Intai, am...

0 Am calculat...

[J Ne-am verificat raspunsul prin...
U] Solutia noastra indeplineste conditiile deoarece...
[J Ne-am schimbat planul cand...
[ O alta solutie posibila este...

Pasul 7: Comparati si imbunatatiti
Timp: [ minute]

Elevii vor:

[0 Compara doua solutii.

[ Identifica asemanari si deosebiri.

L] Decide care solutie este cea mai practica.

0] Formula un comentariu pozitiv.

L] Sugera o Tmbunatatire.

L] Corecta un calcul sau o intelegere gresita.

L] Revizui propria solutie.

0 Altceva:

intrebare pentru imbunititire:

L1 Poate solutia sa coste mai putin?

L] Poate necesita mai putin timp?

L] Poate utiliza mai putine materiale?

L] Poate fi explicata mai clar?

O Indeplineste fiecare conditie?

[ Exista o solutie mai echitabila sau mai eficienta?
L1 Alta:

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
neapdrat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA
nu pot fi trase la raspundere pentru acestea.



Cofinantat de [\0
Uniunea Europeana Y &

10. Roluri in grup

Utilizati numai atunci cand elevii lucreaza in colaborare.

L Cititor: citeste problema si informatiile

L] Responsabil cu calculele: efectueaza sau verifica calculele
L] Responsabil cu consemnarea: noteaza activitatea grupului
L1 Responsabil cu materialele: aduna si organizeaza resursele
L1 Verificator: verificd conditiile si raspunsul final

L] Raportor: prezinta solutia

0 Altul:

Nota pentru profesor: Fiecare elev ar trebui s contribuie la rationamentul matematic, nu
doar sa indeplineasca un rol organizatoric.

11. Sprijin pentru elevii cu dificultiti de invatare
Alegeti sprijinul care poate fi necesar.

O Cititi problema cu voce tare.

0 Utilizati propozitii scurte si clare.

L1 Evidentiati informatiile importante.

L1 Prezentati cate o parte a problemei pe rand.

0 Utilizati imagini, simboluri sau obiecte reale.

0] Oferiti un exemplu rezolvat pentru un pas.

0 Utilizati un cadru de planificare.

0] Oferiti un indiciu pentru calcul sau vocabular.

L] Reduceti numarul de optiuni.

0 Utilizati numere mai mici sau mai simple.

L] Permiteti utilizarea calculatorului acolo unde este adecvat.
L] Permiteti raspunsuri orale, practice sau vizuale.
L] Formati perechile de elevi Tn mod strategic.

0] Oferiti timp suplimentar de gandire.

L] Verificati intelegerea inainte ca elevii sa inceapa.
0 Altceva:

Varianta simplificata a problemei

00 Aceeasi problemd, cu mai putine conditii

L] Aceeasi problema, cu numere mai mici

L] Aceeasi problemad, cu mai putine optiuni

L] Aceeasi problema, cu informatii completate partial
[] Varianta cu sprijinul profesorului

L] Nu este necesara

12. Provocare suplimentara

Alegeti una sau mai multe variante.

0] Gasiti o a doua solutie posibila.

[0 Comparati costul a doua planuri.

0 Lucrati cu un buget sau o limita mai stricta.
[1 Adaugati incd o conditie problemei.

[0 Explicati de ce o optiune este nepotrivita.
[1 Gasiti cea mai eficienta solutie.

01 Creati o problema similara din viata reala.
[1 Prezentati solutia intr-o altd forma.

[ Testati cum se schimba raspunsul cand se modifica o valoare.
L1 Altceva:
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13. Vocabular matematic esential

Cuvinte, expresii sau simboluri specifice lectiei
1.

2.

3.

4,

Limbaj util pentru rezolvarea problemelor
L] informatie

L] conditie

L] a estima

[l a calcula

[J a compara

[ total

L] diferenta

L cost

L] cantitate

L] a masura

U solutie

L plauzibil

L] a explica

L] a verifica

01 Altul:

Sprijin pentru vocabular

L] Afisati cuvintele impreuna cu exemple sau imagini.
0] Explicati cuvintele-cheie Tnainte de sarcina.
0 Utilizati inceputuri de enunturi.

L] Permiteti elevilor sd arate semnificatia folosind obiecte.

L] Repetati cuvintele importante pe parcursul lectiei.
0 Altceva:

14. Evaluare

Dovezi ale invatarii

Elevii demonstreaza intelegerea atunci cand pot:
L1 Explica problema din viata reala.

[ Selecta informatiile relevante.

L] Alege o strategie matematica adecvata.
0] Efectua calculele necesare.

0 Utiliza unitatile corecte.

L] Respecta conditiile sau limitele.

L] Prezenta o solutie realista.

0] Explica si justifica propria decizie.

0] Verifica si imbunatati propria activitate.
O] Altceva:

Metoda de evaluare

L] Observarea de catre profesor

0] Discutie 1n grup

L] Fisa de planificare completata

O Calcule

L1 Produs practic

0] Explicatie orala

[ Recomandare scrisa

L] Prezentare

-
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O Autoevaluarea elevilor
O Alta:
Fisa de evaluare rapida

Aspectul evaluat Realizat Cu sprijin inca
nu

Intelege problema practica O O (]
Alege o strategie adecvata O O O
Utilizeaza matematica in mod O O O
corect
Elaboreaza o solutie realista 0 O U
Explica si verifica solutia U U U

15. Reflectia elevului

Alegeti una sau mai multe variante.

[ Am inteles problema din viata reala.
L1 Am utilizat corect informatiile.

[ Am ales o strategie utila.

L1 Calculele mele au fost corecte.

L] Solutia mea a indeplinit conditiile.
L] Mi-am explicat clar decizia.

[ Mi-am Tmbunatatit solutia dupa ce am verificat-o.
1 Am nevoie de mai mult sprijin pentru:

Intrebare de reflectie

[J Ce competenta matematica te-a ajutat sd rezolvi problema?
L] Care parte a problemei a fost cea mai dificila?

0] Cum ti-ai verificat solutia?

L] De ce este realista solutia ta?

L] Ce ai schimba daca ar fi alte conditii?

[ Ce alta solutie ar mai putea functiona?

16. Scurta reflectie a profesorului
Problema a fost relevanta si usor de inteles pentru elevi?
Ll Da
L] Partial
L Nu
Ce parte a sprijinit cel mai mult invatarea?
O Intelegerea contextului
L] Planificarea strategiei
L] Rezolvarea practica a problemei
O] Discutia 1n grup
L1 Verificarea solutiei
L] Prezentarea si compararea raspunsurilor
Ce a provocat cele mai mari dificultati?
O Intelegerea problemei
[ Selectarea informatiilor
[] Alegerea unei strategii

-
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1 Efectuarea calculelor

L] Respectarea conditiilor

L] Explicarea solutiei

Ce ar trebui schimbat data viitoare?
[Scrieti o nota scurta. |
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Sablon de proiect de lectie pentru rezolvarea in colaborare a
problemelor de matematica
Un format simplu de planificare pentru organizarea rezolvarii in comun a problemelor, a

discutiilor in grup si a responsabilitatii individuale.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta/Clasa:

Durata:

[0 30 de minute [ 40 de minute (] 45 de minute (1 60 de minute [J Alta:
Tema de matematica:

L1 Numere si valoare pozitionala

L] Adunare si scadere

O Inmultire si impartire

O] Fractii

L] Masurare

] Geometrie

L] Prelucrarea datelor

L1 Rezolvarea problemelor

L] Alta:

2. Aspectul vizat in inviatare

Obiectivul de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de reusita

Elevii pot:

[ sa sugereze o strategie posibila;

[ sd 1si explice rationamentul matematic;

[ sa asculte si sd raspunda la alte idei;

[ sa contribuie la solutia grupului;

[l sa rezolve o sarcina de verificare individuala;
0 altul:

3. Problema de grup
Problema sau provocare
[Scrieti sau atasati o problema pe care elevii o rezolva impreuna. ]
Rezultatul final al grupului
L] Solutie scrisa

0] Diagrama sau model

[ Calcul

O Afisg

L] Demonstratie practica

0] Explicatie orala

L1 Altul:

4. Organizarea grupurilor
Mairimea grupului:
012 elevi U 3 elevi L1 4 elevi L1 Alta:
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Rolurile elevilor
L Cititor — citeste si explica problema

[J Coordonatorul strategiei — sugereaza metode posibile
[1 Responsabil cu consemnarea — noteaza activitatea grupului

L] Verificator — verifica calculele si conditiile
[1 Raportor — prezinta solutia grupului
L1 Rolurile se vor schimba prin rotatie

O Altul;

S. Desfasurarea lectiei

-

Etapa

Timp

Activitate

Prezentarea problemei

[Prezentati problema si verificati intelegerea. |

Géandire independenta

[Fiecare elev se gandeste la o strategie posibila. ]

Rezolvare impreuna

[Elevii isi Tmpartasesc ideile si convin asupra unei
solutii de grup.]

Prezentare si
comparare

[Grupurile 1si explicd sau compara solutiile. |

Verificare individuala

[Fiecare elev rezolva o sarcind scurtd conexa. |

6. Sprijinul profesorului

In timpul activitatii in grup, profesorul va:

L] verifica daca toti inteleg problema;

L] incuraja contributia tuturor elevilor;

[ adresa Intrebari de orientare;

L] oferi suport concret sau vizual;

L] reaminti elevilor sa isi explice rationamentul;
L] ajuta grupurile sa compare strategii diferite;
[ altceva:

intrebiri utile pentru profesor

O Ce stiti?

[ Ce trebuie sa aflati?

[ Ce strategie ati putea incerca?

L] Sunteti cu totii de acord? De ce?
L] Cum va puteti verifica raspunsul?
L] Exista o alta metoda posibila?

7. Sprijin si provocare

Sprijin

O Cititi problema cu voce tare.

L] Evidentiati informatiile importante.
O Oferiti materiale concrete.

L] Oferiti un model vizual sau un cadru de planificare.

0 Utilizati numere mai mici sau mai putini pasi.
L] Formati perechile de elevi in mod strategic.
O Altceva:

Provocare
L] Gasiti o a doua solutie.
[ Comparati doua strategii.
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[1 Explicati de ce functioneaza metoda.

L1 Creati o problema similara.

01 Schimbati o conditie si rezolvati din nou.
L1 Altceva:

8. Responsabilitate individuala
Dupa sarcina de grup, fiecare elev va:
L] rezolva o problema similara;

[ explica strategia grupului;

[ efectua un calcul;

[ desena sau eticheta un model,;

[ identifica propria contributie;

L] raspunde la o intrebare de iesire;
[ altceva:

Sarcina de verificare individuala
[Scrieti o sarcina scurta. ]

9. Evaluare

Profesorul va evalua:

O corectitudinea matematica;

L] alegerea strategiei;

[ explicarea rationamentului;

L] contributia la activitatea grupului;

L] capacitatea de a asculta si de a raspunde;
Ll intelegerea individuala;

[ altceva:

10. Scurta reflectie

Reflectia elevului

0 Am Tmpartasit o idee.

L] I-am ascultat pe ceilalti.

L] Am ajutat grupul sa rezolve problema.

L] Pot explica strategia noastra.

L] Pot rezolva independent o sarcina similara.
Nota pentru profesor
Ce a functionat bine?
Ce ar trebui schimbat data viitoare?
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Sablon de proiect de lectie de matematica concret—
pictorial-abstract (CPA)

Un format structurat de planificare care i ajutd pe elevi sa treacad de la utilizarea

obiectelor fizice la reprezentari vizuale si simboluri matematice.

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt si clar al lectiei.]
Viarsta/Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa. ]
Durata: [ minute]

Tema de matematica:

L] Numere si valoare pozitionala

0] Adunare si scadere

O Inmultire si impartire

U Fractii

L1 Masurare

[ Geometrie

00 Regularitati

L1 Prelucrarea datelor

L1 Rezolvarea problemelor

0l Alta:

Aspectul precis vizat in lectie: [Scrieti conceptul sau competenta specifica. ]

2. Obiectivul de invatare

Obiectivul matematic

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
[Scrieti un obiectiv clar si masurabil.]

Obiectivul pe intelesul elevilor

Astazi voi invata sa:

[Scrieti obiectivul intr-un limbaj simplu, pe intelesul elevilor.]
Criterii de reusita

Alegeti cel mult patru.

Elevii pot spune:

L] Pot arata ideea matematica folosind obiecte.

L1 Pot desena sau completa o imagine ori o diagrama.
L] Pot asocia imaginea cu numere si simboluri.

0 Pot scrie enuntul numeric sau calculul corect.

L] Pot explica legatura dintre cele trei reprezentari.

L] Pot rezolva independent o sarcina similara.

L1 Pot verifica daca raspunsul meu are sens.

O Altul:

3. Cunostinte anterioare si verificare initiala

Elevii ar trebui sa fie deja capabili sa:

L] Recunoasca numerele sau formele utilizate in lectie.
L] Numere corect.

[ Utilizeze materialele concrete necesare.

O Inteleaga principalele simboluri matematice.

[ Urmareasca un model vizual simplu.

[ Utilizeze o strategie de calcul asociata.

-
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O Altceva:

Verificare initiala rapida

Alegeti o varianta.

O Intrebare orala

L] Raspuns pe minitabla

L] Sarcina practica cu obiecte

[ Sarcina de asociere

0 Calcul scurt

[] Sarcind cu imagine sau diagrama
L] Test digital

01 Alta:

Sarcina initiala: [Scrieti o intrebare sau o sarcina scurta. |
Ce va urmari profesorul?

L] Numararea corecta

0 Utilizarea corecta a materialelor
[ Intelegerea vocabularului

L] Recunoasterea simbolurilor

L] Capacitatea de a explica o strategie anterioara
O Altceva:

4. Parcursul de inviatare CPA
Planificati modul in care aceeasi idee matematica va fi reprezentata in fiecare etapa.

Etapa | Reprezentarea principala Ce vor face elevii Materiale sau
resurse
Concret | Obiecte reale sau fizice [Construiesc, muta, grupeaza, | [Alegeti

impart, compard, mdsoard sau | materialel.]
aranjeaza. |

Pictorial | Imagini, desene sau [Deseneaza, asociaza, [Alegeti suportul
diagrame eticheteaza, coloreaza, vizual.]
completeaza sau
interpreteaza un model. ]

Abstract | Numere, simboluri si [Scriu, calculeaza, [Alegeti sarcina
limbaj matematic inregistreaza, explica sau simbolica. ]
rezolva.]

S. Etapa concreta

Materiale concrete

Alegeti materialele pe care le vor utiliza elevii.
[ Jetoane

[1 Cuburi sau blocuri

[1 Cadre cu zece casute

[1 Materiale pentru reprezentarea numerelor in baza zece
[ Cartonage cu numere

L1 Benzi pentru fractii

[] Piese cu forme geometrice

L1 Monede

01 Instrumente de masurare

L] Zaruri
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L] Siraguri de margele

L] Obiecte de uz cotidian

O Altele:

Sarcina concreta

Elevii vor:

L1 Construi un numadr sau o cantitate.

L1 Reuni doua grupuri.

O Indeparta obiecte dintr-un grup.

L] Forma grupuri egale.

O Imparti obiectele in mod egal.

[0 Compara doud cantitati.

L1 Masura un obiect sau o distanta.

[1 Realiza sau sorta forme.

L] Reprezenta o fractie folosind obiecte.

01 Altceva:

Sarcina exacta: [Scrieti o descriere scurta. |
Demonstrarea modului de lucru de catre profesor
Profesorul va:

[ Demonstra cum se utilizeaza materialele.

L1 Gandi cu voce tare in timp ce rezolva sarcina.
L] Oferi cate o instructiune pe rand.

L] Cere elevilor sa descrie ce observa.

L] Repeta vocabularul matematic esential.

0] Corela actiunile elevilor cu conceptul matematic.
Verificare inainte de a continua

Elevii sunt pregétiti pentru etapa pictoriala atunci cand pot:

[ Utiliza corect materialele.

[J Rezolva sarcina practica.

L] Explica ce reprezinta obiectele.

L] Arata aceeasi idee de mai multe ori.
L] Raspunde la o intrebare de verificare.

6. Etapa pictoriala

Reprezentarea pictoriala

Alegeti modelul vizual pe care il vor utiliza elevii.
L] Desen al obiectelor

L] Imagine a unui cadru cu zece cdsute
L] Axa numerica

L1 Model cu bare

[ Model parte—intreg

L] Tabelul valorilor pozitionale

L] Reprezentare 1n randuri si coloane
L1 Diagrama de grupare

L] Model de fractie

L] Diagrama cu forme geometrice

[] Tabel sau grafic

L1 Altul:

Sarcina pictoriala

Elevii vor:

L] Desena ceea ce au construit.

L1 Asocia obiectele cu o imagine.

-
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L] Asocia o imagine cu un calcul.

[0 Completa un model desenat partial.

O] Eticheta o diagrama.

L1 Colora parti ale unui model.

[0 Compara doud reprezentari vizuale.

L1 Gasi si corecta o eroare Intr-o imagine.
O Altceva:

Sarcina exacta: [Scrieti o descriere scurta. |
Corelarea obiectelor cu imaginile

Profesorul va intreba:

L1 Ce reprezinta fiecare parte a imaginii?

[J Unde puteti vedea obiectele in desen?

L] Prin ce se aseamana imaginea cu modelul practic?

0 Ce informatii arata diagrama?

L] Puteti desena aceeasi idee intr-un alt mod?

Verificare inainte de a continua

Elevii sunt pregatiti pentru etapa abstracta atunci cand pot:
] Asocia modelul concret cu imaginea corecta.

L1 Explica ce reprezinta partile vizuale.

0] Completa sau desena corect modelul.

[ Utiliza imaginea fara a avea nevoie de toate obiectele fizice.
L] Corela imaginea cu numere sau simboluri matematice.

7. Etapa abstracta

Reprezentarea abstracta

Alegeti forma pe care o vor utiliza elevii.

] Enunt numeric

O Calcul scris

L1 Ecuatie

0] Simboluri matematice

L] Notatii pentru masurare

0] Notatii pentru fractii

U] Proprietati ale formelor geometrice

L] Regula sau regularitate

L] Explicatie matematica scrisa

0l Alta:

Sarcina abstracta

Elevii vor:

L] Scrie enuntul numeric reprezentat de model.
0] Efectua un calcul.

L] Asocia un calcul cu o diagrama.

L] Rezolva o sarcina similara fara obiecte.

L] Explica ce reprezintd fiecare numar sau simbol.
[ Compara doua metode de calcul.

[1 Gasi si corecta o greseala.

L] Aplica competenta intr-o problema cu enunt.
L] Crea propriul exemplu.

-
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Sarcina exacta: [Scrieti o descriere scurta. |
Corelarea imaginilor cu simbolurile

Profesorul va intreba:

0] Ce numar reprezinta fiecare parte a imaginii?

[J Ce simbol arata ce s-a intamplat?

[ Cum corespunde enuntul numeric diagramei?

L1 Puteti demonstra calculul folosind o imagine sau obiecte?
L1 Ce ramane neschimbat 1n toate cele trei reprezentari?

8. Succesiunea etapelor lectiei

Pasul 1: Activitate de Incalzire si verificare initiala
Timp: [ minute]

Activitate:

O Intrebari orale

L1 Minitable

[ Sarcina practica

L1 Activitate de asociere

L] Calcul scurt

0l Alta:

Nota pentru profesor: [Scrieti doar ce trebuie sa observe profesorul.]

Pasul 2: Explorare concreta

Timp: [ minute]

Organizare:

O Intreaga clasa

L1 Perechi

0 Grupuri mici

0] Activitate individuala

O Grup sprijinit de profesor

Sarcina: [Scrieti sau atasati sarcina practica.]
Sprijinul profesorului:

L] Demonstrati modul de rezolvare a primului exemplu.
0 Oferiti cate o instructiune pe rand.

0] Adresati intrebari de orientare.

0 Verificati utilizarea materialelor.

O Incurajati explicatia orala.

Pasul 3: Reprezentare pictoriala

Timp: [ minute]

Sarcina: [Scrieti sau atasati sarcina pictoriala.]

Sprijinul profesorului:

L] Demonstrati cum se deseneaza reprezentarea.
0] Oferiti o diagrama partial completata.

L] Etichetati impreuna primul exemplu.

[0 Asociati imaginea cu modelul concret.

L] Folositi coduri de culori acolo unde este util.

Pasul 4: Reprezentare abstracta
Timp: [ minute]
Sarcina: [Scrieti sau atasati sarcina simbolica. ]

-
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Sprijinul profesorului:

L] Asociati fiecare simbol cu imaginea.

[1 Rezolvati impreund un exemplu.

L] Afisati pasii matematici.

01 Oferiti un indiciu numeric sau de vocabular.
L1 Cereti elevilor sa explice legatura.

Pasul 5: Aplicare independenta
Timp: [ minute]

Elevii vor:

0] Efectua un calcul.

L1 Rezolva o problema cu enunt.
L1 Asocia trei reprezentari.

0] Explica notiunea unui coleg.
L] Corecta o greseala.

01 Crea propriul exemplu.

O Altceva:

Sarcina independenta: [Scrieti sau atasati sarcina. ]

Pasul 6: Recapitulare si verificare finala

Timp: [ minute]

Alegeti o varianta.

L] Reprezentati o notiune in toate cele trei forme.

L] Asociati obiecte, o imagine si un calcul.

L1 Explicati modul in care sunt legate reprezentdrile.
U] Finalizati o sarcind scurta de iesire.

[ Corectati o reprezentare incorecta.

L] Alegeti un nivel de incredere.

0] Altceva:

Intrebare sau sarcini finali: [Scrieti o sarcind scurta. ]

9. Vocabular matematic esential
Alegeti sau adaugati vocabularul de care vor avea nevoie elevii.
[ cantitate
0l grup
[ egal
[ in total
L] diferenta
[ parte
L] intreg
L] a reprezenta
[ model
L] ecuatie
[ simbol
O] Altceva:
Cuvinte sau simboluri specifice lectiei:
1.
2.
3.
Sprijin pentru vocabular
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L] Afisati cuvintele Tmpreuna cu imagini sau simboluri.

L] Rostiti si repetati cuvintele Tmpreuna.

[ Demonstrati folosirea cuvintelor In propozitii scurte.

L1 Oferiti inceputuri de propozitie.

L1 Permiteti elevilor sd explice folosind obiecte sau gesturi.
L1 Altceva:

10. Sprijin si provocare

Sprijin suplimentar

Alegeti strategiile care ar putea fi necesare.

L] Ramaneti mai mult timp la etapa concreta.

L1 Folositi mai putine obiecte sau numere mai mici.
01 Oferiti un exemplu rezolvat.

L1 Dati cate o instructiune pe rand.

L1 Folositi o imagine partial completata.

0] Oferiti un cartonas cu pasii de urmat.

L] Permiteti raspunsuri orale.

L] Acordati timp suplimentar de gandire.

0] Oferiti sprijin din partea unui coleg sau a profesorului.
] Reduceti numarul de sarcini.

L1 Altceva:

Provocare suplimentara

L1 Folositi numere mai mari sau exemple mai complexe.
L] Reprezentati aceeasi idee intr-un alt mod.

L1 Explicati de ce functioneazd metoda.

L] Comparati doud modele vizuale.

L1 Rezolvati sarcina fard materiale concrete.

[ Identificati si corectati o reprezentare incorecta.
[ Creati o problema pentru un alt elev.

L] Aplicati notiunea intr-o situatie din viata reala.
O Altceva:

11. Evaluarea pe parcursul etapelor concret—pictorial-abstract (CPA)

Etapa Dovezi ale intelegerii Realizat | Cu sprijin | Inca
nu
Concret Foloseste corect materiale concrete L L U

pentru a reprezenta notiunea.

Pictorial Deseneaza, completeaza sau interpreteaza | [J (| (|
un model vizual adecvat.

Abstract Foloseste corect numere, simboluri sau (] (] (|
limbaj matematic.

Conexiune | Explicd modul in care cele trei O O O
reprezentdri ilustreaza aceeasi idee.

Aplicare [ Aplica notiunea intr-o sarcind (] (] (|
asemanatoare sau noua.
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Metoda de evaluare:

L] Observarea de catre profesor
0] Explicatie orala

L1 Demonstratie practica

L] Desen sau diagrama

L] Calcul scris

L] Sarcina de iesire

L] Exemplu creat de elev

0] Altceva:

12. Pasul urmator
Pe baza raspunsurilor elevilor:
L] Repetati etapa concreta.

01 Oferiti mai multe exercitii cu reprezentari pictoriale.

L] Consolidati legatura dintre imagini si simboluri.
0] Oferiti mai multd exersare la nivel abstract.

L] Predati din nou anumitor elevi, intr-un grup mic.
L] Treceti la o noua aplicare a notiunii.

0] Oferiti o provocare suplimentara.

L1 Altceva:

13. Reflectie rapida a profesorului
Care etapa a sprijinit cel mai eficient invatarea?
0] Concreta

L] Pictoriala

L] Abstracta

L] Legaturile dintre etape

Unde au intampinat elevii dificultati?
O In folosirea materialelor

[ In desenarea sau intelegerea modelului
O In trecerea de la imagini la simboluri
[ In realizarea sarcinii abstracte

O In explicarea legaturilor

Ce ar trebui schimbat data viitoare?
[Scrieti o nota scurta. |

-
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Sablon de proiect de lectie de matematica pentru evaluare
diagnostica si predare remediala tintita
Un format scurt de planificare care identifica conceptiile gresite ale elevilor si prevede

activitati didactice focalizate, stabilite pe baza raspunsurilor acestora.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]

Varsta/Clasa:

Durata:

[0 30 de minute [J 40 de minute [ 45 de minute [] Alta:
Tema de matematica:

0 Numere [1 Calcul L Fractii L1 Masurare

L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Alta:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:
[Scrieti un obiectiv clar.]
Competenta-cheie verificata

O Intelegerea notiunii

L1 Alegerea operatiei corecte

[0 Urmarea pasilor corecti

L] Calcularea corecta

L] Folosirea vocabularului matematic

L] Aplicarea competentei Intr-o problema
O Altceva:

3. Sarcina diagnostica

Tipul sarcinii

L1 Calcul scurt

O Intrebare cu variante de raspuns
L] Demonstratie practica

L] Diagrama sau model

L] Problema cu enunt

00 Explica-ti rationamentul

L] Gaseste greseala

0 Altceva:

Sarcina diagnostica

[Scrieti o sarcina scurta care dezvaluie modul in care gandesc elevii. |

4. Grupuri stabilite in functie de raspunsuri

Rezultatul evaluarii Parcurs de predare
diagnostice
Intelegere temeinica Elevii realizeaza o sarcind de aplicare sau o sarcind mai
dificila.
Intelegere partiala Elevii exerseaza folosind un alt exemplu rezolvat.
Conceptie gresita frecventa [Profesorul preda din nou notiunea folosind un model diferit.
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Competenta anterioara Elevii reiau competenta anterioara necesara pentru lectie.
absenta

5. Predare tintita

Parcursul A: Aplicare si aprofundare
O Intrebare de rationament

[0 Exemplu mai complex

L] Problema din viata reala

L] Explicarea sau compararea strategiilor
0] Altceva:

Parcursul B: Exersare ghidata

] Exemplu rezolvat

0 Indicii pas cu pas

L] Exersare in perechi

[ Sarcina partial completata

01 Altceva:

Parcursul C: Reluarea predarii notiunii
L1 Materiale concrete

L] Model vizual

] Exemplu mai simplu

0] Explicatie diferita

L Grup mic sprijinit de profesor

O Altceva:

Parcursul D: Reluarea invitarii anterioare
L] Relatii numerice

L] Vocabular matematic

L] Notiune anterioara

L1 Folosirea simbolurilor

L] Abilitate practica

O Altceva:
6. Desfasurarea lectiei
Etapa Timp Activitate
Diagnosticare Elevii rezolva independent sarcina initiala.
Gruparea Profesorul identifica sprijinul de care are nevoie fiecare
raspunsurilor elev.
Predare in functie Elevii realizeaza activitatea de invatare corespunzatoare.
de parcurs
Exersare Elevii aplica din nou competenta, dupa corectare sau
consolidare.
Reverificare Toti elevii realizeaza o sarcind finala scurta.

7. Resurse de sprijin

1 Materiale concrete

O Exemplu vizual

[J Axa numerica sau tabel numeric
0] Cartonas cu pasii de urmat

[ Indicii de vocabular
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[] Numere mai mici

[1 Mai putine intrebari

[1 Raspuns oral sau practic
L1 Altceva:

8. Reverificare finala

Sarcina de reverificare

[Scrieti o sarcind scurta asemdnatoare sarcinii diagnostice. ]
Rezultat

O Intelegere temeinica

[ Intelegerea s-a imbunititit, dar mai este nevoie de exercitiu
L] Este inca necesara predarea remediala

L1 Este necesar sprijin individual

9. Reflectie rapida a profesorului
Principala conceptie gresita identificata:

Cel mai eficient parcurs de predare:

Pasul urmator

L] Continuati cu urmatoarea competenta.

O Oferiti mai multa exersare ghidata.

L1 Repetati activitatea de predare remediala.
L] Reluati invatarea anterioara.

0] Oferiti sprijin individual sau in grup mic.
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Sablon de proiect de lectie pentru exersare si evaluare diferentiata

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti titlul lectiei.]

Varsta / Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa. ]

Durata: [Scrieti durata lectiei. |

Tema de matematica: [Exemplu: adunare, scadere, inmultire, impartire, masurare, bani,
timp. ]

Competenta de baza: [Scrieti competenta principala pe care elevii o vor exersa sau
demonstra. ]

Exemplu: Elevii exerseazad scaderea numerelor de doua cifre cu trecere peste ordin.

2. Obiectivul lectiei

Scop matematic: [Elevii vor exersa si vor demonstra Intelegerea urmatoarelor: |
Exemplu: Elevii vor exersa identificarea fractiilor din figuri si vor explica de unde stiu ca
partile sunt egale.

Obiectiv formulat pe intelesul elevilor: Astazi voi demonstra ca pot: [Scrieti obiectivul
intr-un limbaj simplu, pe intelesul elevilor.]

Exemplu: Astdzi voi demonstra ca pot identifica o jumadtate, o treime si un sfert in moduri
diferite.

3. Criterii de reusita

Elevii indeplinesc criteriile de reusita atunci cind pot:
O [Scrieti criteriul de reusita 1.]

O [Scrieti criteriul de reusitd 2.]

L1 [Scrieti criteriul de reusita 3.]

O [Scrieti criteriul de reusita 4.]

Exemplu:

L] Pot alege operatia corecta.

L1 Pot rezolva corect sarcina.
L] Imi pot explica strategia.
L1 Pot verifica daca raspunsul meu are sens.

4. Punct de plecare / Verificare rapida
Cum veti verifica ceea ce inteleg deja elevii?

0] Sarcina scurta de incalzire

0] O intrebare pe tabla

L] Raspuns pe o tabla individuala

L] Sarcina de asociere

O Intrebare orald

L] Sarcina practicd folosind obiecte

O] Test digital

O] Altceva:

Sarcina de verificare rapida: [Scrieti sarcina. ]
Ce veti urmari? [Scrieti ce ar trebui sd observe profesorul inainte de a alege nivelul de
sprijin. ]
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5. Trei niveluri ale sarcinilor de exersare
Pregatiti trei niveluri de sarcini, astfel incat elevii sd poata exersa aceeasi competenta de baza
cu niveluri diferite de sprijin.

Nivel Descrierea sarcinii Sprijin oferit

Exersare [Sarcina mai simpla, [Exemple, indicii vizuale, materiale

cu sprijin asociatd aceleiasi concrete, mai putini itemi, sprijin din partea
competente. | unui coleg.]

Exersare [Sarcina principala [Sprijin obisnuit la clasa.]

standard pentru majoritatea
elevilor.]

Exersare [Sarcind mai complexa [Intrebare de aprofundare, explicatie, creare

cu grad sau sarcina de de probleme.]

sporit de rationament. |

dificultate

Nota pentru profesor: Toate cele trei niveluri trebuie sd exerseze aceeasi competentd de
baza. Diferenta consta in gradul de sprijin, complexitate sau independenta.

6. Activitate la alegerea elevului
Elevii pot alege cum sa exerseze sau sa demonstreze ca au inteles: [1 Sd completeze o fisa
de lucru.

L] Sa foloseasca materiale concrete.

[1 Sa deseneze un model sau o diagrama.

L1 Sa explice oral profesorului sau unui coleg.
[] Sa rezolve o sarcina digitala.

[] S& asocieze cartonase sau sa sorteze exemple.
L1 Sa creeze propriul exemplu.

] S& joace un joc scurt de exersare.

O Altceva:

Activitatea / Activitatile alese: [Scrieti activitatile folosite in aceasta lectie. ]

Cum vor sti elevii ce sa aleaga? [Scrieti cum ii va indruma profesorul pe elevi.]
Exemplu: Elevii aleg o sarcind din sectiunea ,,Exerseazad”, ,,Demonstreaza” sau ,,Provocare”.

7. Modalititi alternative de a demonstra intelegerea
Elevii pot demonstra ceea ce stiu prin:
0] Scrierea unor egalitati numerice.

[] Desenarea unei imagini sau a unui model.
L] Folosirea materialelor concrete.

0] Explicarea orala.

L] Indicarea raspunsului corect.

[] Realizarea unei activitati digitale.

L] Asocierea problemelor cu raspunsurile.

L] Rezolvarea unei probleme cu enunt.

L1 Explicarea metodei unui coleg.

O Altceva:

Modalititi acceptate de a demonstra intelegerea in aceasta lectie: [Scrieti optiunile pe
care le pot folosi elevii.]
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8. Etapele lectiei

Pasul 1: Incilzire / Verificare rapida

Timp: [ minute]

Ce face profesorul: [Descrieti verificarea rapida. ]
Ce fac elevii: [Descrieti activitatea elevilor.

Pasul 2: Recapitulare scurta

Timp: [ minute]

Profesorul recapituleaza:

L] Vocabularul esential

L1 Regula sau strategia importanta

L] Exemplul rezolvat

L] Greseala frecventa

L1 Modelul vizual

L] Folosirea materialelor concrete

Notite pentru recapitulare: [Descrieti pe scurt recapitularea. |

Pasul 3: Exersare diferentiata

Timp: [ minute]

Ce face profesorul: [Descrieti modul in care profesorul explica nivelurile sarcinilor si i
sprijind pe elevi.]

Ce fac elevii: [Descrieti modul in care lucreaza elevii: independent, in perechi, in grupuri sau
cu sprijinul profesorului.]

Grupare:

L] Activitate individuala

L] Activitate in perechi

L] Activitate in grupuri mici

00 Grup sprijinit de profesor

L] Centre de activitate la alegere

0 Altceva:

Pasul 4: Activitate de evaluare
Timp: [ minute]

Metoda de evaluare formativa:
L] Observare

O intrebari

L] Bilet de iesire

Ul Fisa de lucru scurtd

L] Demonstratie practica

0] Explicatie orala

O] Test digital

L] Explicatie oferita unui coleg
L] Autoevaluare

L] Altceva:

Sarcina de evaluare: [Scrieti sarcina exacta pe care o realizeaza elevii. |

Pasul 5: Reflectie si pasii urmatori
Timp: [ minute]

Elevii reflecteaza prin:

0] Alegerea unui nivel de incredere.

0] Raspunsul la o intrebare de reflectie.
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[] Aratarea degetului mare 1n sus / intr-o parte / in jos.

0] Completarea unui cartonas de autoevaluare.
0] Explicarea lucrurilor care i-au ajutat.

L1 Scrierea unui lucru pe care il pot face acum.
L] Altceva:

9. Lista de verificare pentru observarea elevilor de catre profesor
In timpul lectiei, observati daca elevii pot:

Competenta / Comportament Da Cu Inca
sprijin nu

Sa inteleaga instructiunile sarcinii O

Sa foloseasca strategia matematica corecta

Sa foloseasca eficient sprijin concret sau vizual

Sa realizeze sarcina de baza

Sa isi explice rationamentul

Sa isi verifice raspunsul

Sa lucreze independent sau cu un coleg

oyl ofo|jofl ol o]l of o
Ol o ool o o) O
oyl ofo|jof ool of o

Sa demonstreze incredere 1n realizarea sarcinii

Notite de observatie: [Scrieti notite scurte. ]

10. Autoevaluarea elevului

Enunt pentru autoevaluarea elevului:

Elevii completeazd unul sau mai multe enunturi.
O] Pot face acest lucru singur(a).

L1 Pot face acest lucru cu putin ajutor.

1 Am nevoie de mai mult exercitiu.
O Imi pot explica strategia.

L1 Pot folosi obiecte sau desene care sa ma ajute.
0] Imi pot verifica raspunsul.

intrebare de reflectie pentru elevi:

[Alegeti una.]

Ce te-a ajutat astazi?

Ce a fost usor?

Ce a fost dificil?

Ce strategie ai folosit?

Ce mai trebuie sa exersezi?

Cum poti demonstra acest lucru intr-un alt mod?
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11. Sprijin pentru elevii cu dificultiti de invatare
Folositi strategiile utile pentru clasa dumneavoastra:
L] Dati instructiuni scurte si clare.

01 Oferiti un exemplu rezolvat.

L1 Folositi repere vizuale.

L1 Sa foloseasca materiale concrete.

0] Reduceti numarul de sarcini.

L1 Acordati timp suplimentar.

L] Permiteti raspunsuri orale.

L] Permiteti elevilor sd deseneze in loc sa scrie.

L] Oferiti o sarcina partial rezolvata.

L1 Asociati elevii cu un partener care le ofera sprijin.

L] Verificati intelegerea Tnainte de activitatea independenta.
0] Concentrati-va pe intelegere, nu doar pe viteza.

Sprijin suplimentar necesar: [Scrieti orice sprijin specific.]

12. Pasii urmatori dupa lectie

Pe baza raspunsurilor elevilor, urmatorul pas va fi:

L] Reluarea predarii abilitatii de baza.

0] Oferirea mai multor exercitii cu sprijin.

L] Continuarea cu exercitii standard.

L] Trecerea la o sarcina de provocare.

L] Exersarea abilitatii intr-o problema cu enunt.

[ Utilizarea unui joc sau a unei activitati digitale pentru recapitulare.
L] Oferirea de sprijin individual sau in grup mic.

L Altul:
Lectia urmatoare / Activitatea de continuare: [Scrieti activitatea de continuare. ]

13. Notele profesorului

Ce au inteles bine majoritatea elevilor? [Scrieti notite.]

Care elevi au avut nevoie de mai mult sprijin? [Scrieti notite.]
Care nivel al sarcinilor a functionat cel mai bine? [Scrieti notite.]
Care metoda de evaluare a oferit informatii utile? [Scrieti notite.]
Ce ar trebui schimbat data viitoare? [Scrieti notite. ]
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Sablon de proiect de lectie de matematica cu invatare mixta pe
doua parcursuri

Un format scurt de proiectare care ofera parcursuri echivalente, digitale si pe hdrtie, catre

acelasi obiectiv de invatare.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]

Varsta/Clasa:

Durata:

[0 30 de minute [J 40 de minute [ 45 de minute [] Alta:
Tema de matematica:

0 Numere [1 Calcul L Fractii L1 Masurare

L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Alta:

2. Aspectul vizat in invitare

Obiectivul de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa: [Scrieti un obiectiv clar.]
Criterii de reusita

Elevii pot:

] sa rezolve sarcina matematica principala;

[ sa utilizeze o strategie adecvata;

L] sa explice sau sd arate cum au gandit;

[ sa isi verifice raspunsul;

0 altul:

3. Parcursuri de invatare

Cum vor fi repartizate parcursurile?
L] Elevii isi aleg parcursul.

[1 Profesorul repartizeaza parcursul.

L1 Elevii folosesc ambele parcursuri.

[1 Parcursul se schimba in timpul lectiei.

Parcurs de invitare Resursa sau activitatea principala
Parcurs digital [Scrieti sarcina digitald sau inserati linkul catre
aceasta. |

Parcurs pe hartie  [[Scrieti sau atasati sarcina echivalentd nedigitala.]

Ambele parcursuri exerseaza aceeasi abilitate:

4. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp Parcurs digital Parcurs pe hartie
Introducere Vizualizati sau rezolvati un Vizualizati sau rezolvati un
exemplu digital. exemplu tiparit.
Exersare Utilizati o aplicatie, o Utilizati o fisa de lucru, un
activitate sau o fisa de lucru cartonas cu sarcini sau
digitala. materiale.

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
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“J
Aplicare Rezolvati sarcina digitala Rezolvati sarcina
principala. echivalentd pe hartie.
Verificare Trimiteti sau prezentati Notati sau prezentati raspunsul
raspunsul in format digital. pe hartie.

5. Resurse

Digitale

[ Computer sau tableta

L] Tabla interactiva

[ Fisa de lucru digitala

0] Aplicatie sau joc de matematica
O Calculator

0 Altele:

Pe hartie

Ul Fisa de lucru

L] Cartonase cu sarcini

L1 Materiale concrete

0] Cartonase cu numere sau forme

L] Foaie pentru desen sau consemnare
O Altele:

6. Acces si sprijin
01 Oferiti instructiuni scurte, pas cu pas.

L1 Demonstrati ambele parcursuri inainte ca elevii sd inceapa.

01 Oferiti exemple vizuale.

L] Permiteti elevilor sa schimbe parcursul cand este necesar.
0] Oferiti materiale concrete.

L] Reduceti numarul sarcinilor.

0] Permiteti raspunsuri orale sau practice.

L] Formati perechile de elevi in mod strategic.

01 Altele:

Plan alternativ pentru probleme tehnice:

0] Utilizati parcursul pe hartie.

L] Lucrati cu un partener.

[ Utilizati capturi de ecran tiparite sau cartonase cu sarcini.
O Altele:

7. Evaluare

Cum isi vor demonstra elevii invatarea?

L] Raspuns digital

L] Raspuns scris

0] Explicatie orala

00 Desen sau model

L] Demonstratie practica

0] Sarcina finala comuna de iesire

01 Altele:

Sarcina finala de verificare pentru toti elevii
[Scrieti o sarcind scurtd, independenta de parcursul ales. ]

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
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8. Reflectie rapida

Care parcurs a sprijinit invitarea cel mai eficient?
O] Parcursul digital

U1 Parcursul pe hartie

L] Ambele parcursuri in egala masura

L] Parcursuri diferite au ajutat elevi diferiti

Nota profesorului

Ce a functionat bine?
Ce ar trebui schimbat data viitoare?

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
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Sablon pentru proiectarea eficienta a lectiei de matematica

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt si clar al lectiei.]

Varsta / Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa. ]

Data: [Scrieti data.]

Durata: [Scrieti durata planificatd a lectiei.]

Tema / Subtema de matematica: [Scrieti tema principald si continutul exact al lectiei. ]
Legatura cu programa: [Scrieti rezultatul, standardul sau referinta relevanta din programa.]

2. Directia invatarii

Obiectivul principal de invatare

La sfarsitul lectiet, elevii vor fi capabili sa:

[Scrieti un obiectiv de Invatare clar si masurabil. ]

Obiectiv pe intelesul elevilor

Astazi voi invata sa:

[Scrieti obiectivul intr-un limbaj simplu, pe intelesul elevilor.]
Criterii de reusita

Elevii pot:

1. [Scrieti un criteriu de reusita observabil. ]

2. [Scrieti un criteriu de reusita observabil. ]

3. [Scrieti un criteriu de reusita observabil.]

Cunostinte anterioare

Elevii ar trebui sa stie deja sau sa fie capabili sa:

[Scrieti cunostintele sau abilitatile necesare inainte de lectie. ]
Verificare initiald rapida

[Scrieti o intrebare, o sarcina sau o activitate scurta care va arata ce inteleg deja elevii.]

3. Resurse si abordare didactica

Materiale si resurse

[Scrieti materialele concrete, resursele imprimabile si instrumentele digitale necesare.]
Abordarea didactica principala

L] Materiale concrete

L1 Model vizual

L] Discutie matematica

L] Activitate practica

Ll Joc

L] Activitate digitala

L] Problema din viata reala

L] Activitate in perechi

L1 Activitate in grup

0 Alta:

Vocabular matematic esential

[Scrieti principalele cuvinte, expresii si simboluri matematice de care vor avea nevoie elevii.]

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
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4. Desfasurarea lectiei

Pregatire

Timp: [ minute]

Activitatea profesorului:

[Descrieti activitatea de incalzire sau verificarea cunostintelor anterioare. |
Activitatea elevilor:

[Descrieti ce fac elevii. |

Verificare rapida / Sprijin:

[Scrieti ce va observa profesorul si cum va fi oferit sprijinul.]

Explorare si modelare

Timp: [ minute]

Activitatea profesorului:

[Descrieti modul in care profesorul introduce si demonstreaza conceptul.]
Activitatea elevilor:

[Descrieti modul in care elevii observa, raspund, discuta sau folosesc materiale. ]
Verificare rapida / Sprijin:

[Scrieti Intrebarile, indiciile, exemplele sau suporturile vizuale utilizate. ]

Exersare si aplicare

Timp: [ minute]

Activitatea profesorului:

[Descrieti modul in care profesorul organizeaza, monitorizeaza si sprijina exersarea.]
Activitatea elevilor:

[Descrieti sarcina principala individuald, in perechi sau in grup.]

Verificare rapida / Sprijin:

[Scrieti modul in care profesorul va verifica intelegerea in timpul activitatii. ]

Recapitulare si verificare

Timp: [ minute]

Activitatea profesorului:

[Descrieti modul in care profesorul recapituleaza si consolideaza invitarea.]
Activitatea elevilor:

[Descrieti modul 1n care elevii arata sau explica ce au invatat. ]

Verificare finala:

[Scrieti o intrebare, o sarcind sau o activitate de iesire scurta. |

5. Sprijin si provocare

Mai mult sprijin

[Scrieti modul in care sarcina, instructiunile, materialele sau raspunsul asteptat vor fi facute
mai accesibile.]

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta
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invitare de bazi

[Scrieti sarcina principald pe care o vor rezolva majoritatea elevilor.]

Provocare suplimentara

[Scrieti modul in care elevii isi pot extinde gandirea, explica o strategie sau aplica abilitatea
intr-o situatie noua.]

6. Dovezi ale invatarii

Elevii isi vor demonstra intelegerea prin:
L] Observarea de catre profesor

L1 Explicatie orala

L] Demonstratie practica

L] Desen sau model vizual

0] Sarcina scrisa

[J Raspuns pe minitabla

O Intrebare de iesire

L] Raspuns digital

L] Explicatie oferita unui coleg

0l Altele:

Dovezi pe care le va urmari profesorul
[Scrieti ce ar trebui elevii sa spuna, sa faca, sa arate sau sa finalizeze cu succes. |

7. Pasii urmatori

Pe baza raspunsurilor elevilor:

L] Reluati predarea conceptului.

L1 Oferiti mai multe exercitii cu sprijin.

[0 Continuati exersarea abilitatii.

[ Treceti la conceptul urmator.

0 Oferiti o provocare suplimentara.

L] Sprijiniti elevii selectati individual sau Intr-un grup mic.

0 Altele:

Activitate de continuare

[Scrieti urmatorul pas al lectiel, sarcina de exersare sau activitatea pentru acasa. |

8. Reflectie rapida a profesorului

Ce a functionat bine?

[Scrieti o nota scurta. |

Care elevi au avut nevoie de sprijin suplimentar?
[Scrieti o nota scurta. |

Ce ar trebui schimbat data viitoare?

[Scrieti o nota scurta. |
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Sablon de proiect de lectie de matematica bazat pe proiectarea

inversa, pornind de la dovezi

Un format practic de planificare care porneste de la dovezile invatarii si construieste in
sens invers activitdtile didactice.

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt al lectiei. ]

Virsta / Nivelul clasei: [Scrieti grupa de varsta sau clasa.]
Durata: [ minute]

Tema de matematica:

L] Numere si valoarea pozitionala
0] Adunare si scadere

O Inmultire si impartire

O] Fractii

L1 Masurare

L] Geometrie

L] Siruri si modele repetitive

U] Prelucrarea datelor

[J Rezolvarea de probleme

O Altele:
Continutul exact al lectiei: [Scrieti abilitatea sau conceptul specific.]

2. Dovada finala a invatarii

Ce vor face elevii la sfarsitul lectiei pentru a demonstra ca au inteles?
Alegeti o singura sarcina finala principala:

L] Sa rezolve independent o problema de matematica.

L] S& completeze un scurt bilet de iesire.

L] Sa demonstreze abilitatea folosind materiale concrete.
L1 Sa deseneze si sa eticheteze un model matematic.

L] Sa explice oral strategia.

] Sa scrie o expresie numericd sau un calcul.

[] Sa asocieze o problema cu solutia sau modelul corect.
] S& corecteze si sd explice o greseala matematica.

] Sa aplice abilitatea intr-o situatie din viata reala.

L] Sa realizeze o scurta sarcind digitala.

[1 Sa creeze propriul exemplu sau propria problema.

01 Altele:
Sarcina finala:
[Scrieti sau descrieti pe scurt sarcina exacta pe care o vor realiza elevii.]

Cum li se va permite elevilor sa raspunda?
L] Raspuns scris

L] Raspuns oral

[] Desen sau diagrama

L1 Materiale concrete

] Expresie numerica

[ Demonstratie practica

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale
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L] Raspuns digital
L] Alegerea formatului de raspuns

3. Dovezile pe care le va urmari profesorul
Elevii demonstreaza intelegerea atunci cand pot:

L1 Sa aleaga operatia sau strategia corecta.

L] S& urmeze pasii matematici corecti.

L1 Sa calculeze corect.

] Sa foloseasca corect materialele concrete.

[] Sa deseneze sau sa interpreteze un model adecvat.
[1 Sa 1si explice rationamentul.

1 Sa foloseasca vocabularul matematic esential.
[1 Sa verifice daca raspunsul este logic.

L] S& aplice abilitatea intr-o situatie noua.

[1 Sa lucreze independent.

0l Altele:

Cea mai importanta dovada:
[Alegeti sau scrieti acel element care va demonstra cel mai bine reusita Invatarii. |

4. Obiectivul invatarii

Pe baza dovezii finale, completati obiectivul.

Obiectiv matematic

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:

[Scrieti un obiectiv clar si mdsurabil. ]

Obiectiv formulat pe intelesul elevilor

Astdzi voi invata sa:

[Scrieti obiectivul intr-un limbaj simplu, pe intelesul elevilor.]

5. Criterii de reusita
Alegeti cel mult patru criterii care corespund sarcinii finale.
Elevii pot spune:

[ Pot sa inteleg ce cere sarcina.

L] Pot sa aleg o strategie potrivita.

L1 Pot sa folosesc obiecte, imagini sau diagrame care sa ma ajute.
L] Pot sa efectuez corect pasii matematici.

L1 Pot sa explic modul in care am gasit raspunsul.

L] Pot sa folosesc termenii si simbolurile matematice corecte.

L] Pot sa imi verific raspunsul.

L] Pot sa corectez o greseala.

L] Pot sa aplic abilitatea intr-o sarcina diferita.

O Altele:

6. Planificarea inversa a invatarii
Pasul A: Activitatea independenta finala
Ce trebuie sa realizeze elevii independent la final?

O Calcul
O Problema formulata in cuvinte
L] Sarcina practica

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale
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L] Diagramd sau model

L1 Explicatie orala

L] Bilet de iesire

0 Altele:

Sarcina: [Scrieti o scurta descriere. |

Pasul B: Exersare cu sprijin
Ce sarcind asemanatoare vor realiza elevii, cu sprijin, Tnaintea sarcinii finale?

[ Exemplu ghidat de profesor

L] Sarcina 1n perechi

[ Exemplu completat partial

[ Sarcina cu indicii vizuale

] Sarcina care utilizeaza materiale concrete

L] Fisa cu sarcina prezentatd pas cu pas

O Altele:
Sarcina: [Scrieti o scurta descriere. |

Pasul C: Modelarea realizata de profesor
Ce va demonstra profesorul Tnainte ca elevii sa exerseze?

[ Un exemplu rezolvat complet

L] Cum se folosesc materialele concrete

L] Cum se deseneazd un model sau o diagrama
L] Cum se alege o operatie

0] Cum se urmeaza pasii

[ Cum se verifica un raspuns

0] Cum se explica o strategie

0] O greseala frecventa si corectarea acesteia

O Altele:
Exemplu modelat: [Scrieti sau atasati un exemplu.]

Pasul D: Punctul de pornire
Ce trebuie sa 1si aminteasca elevii inainte de Inceperea noii invatari?

0] Fapte numerice

1 Vocabular matematic

[ O strategie anterioara

[ Folosirea unui simbol matematic
] Folosirea materialelor concrete
L] Un concept asociat

I Altele:

Verificare initialad rapida:

] O intrebare orala

L] Raspuns pe mini-tabla
[ Sarcina de asociere

L] Sarcina practica

00 Un calcul scurt

L] Test digital

O Altele:
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Intrebarea sau sarcina initiala: [Scrieti o sarcind scurta. ]

7. Desfasurarea lectiei
1. Verificare initiala
Timp: [ minute]
Activitatea aleasa:

O Intrebari orale

L] Mini-table

[] Sarcina practica

L] Asociere sau sortare
01 Calcul scurt

0 Altele:

Nota pentru profesor: [Scrieti numai ceea ce trebuie sa observe profesorul. ]

2. Modelarea realizata de profesor

Timp: [ minute]

Profesorul va:

L] Prezenta un exemplu rezolvat.

L] Gandi cu voce tare in timpul rezolvarii.

L] Folosi materiale concrete.

] Desena un model vizual.

[J Asocia modelul cu numere sau simboluri.
0] Evidentia pasii importanti.

[ Modela modul de verificare a raspunsului.
Exemplu-cheie sau indicatie: [Scrieti sau atasati exemplul. ]

3. Exersare cu sprijin

Timp: [ minute]

Elevii vor exersa:

O Impreuni cu profesorul

[ In perechi

O Intr-un grup mic

[0 Cu materiale concrete

[J Cu un indiciu vizual

[0 Cu un exemplu completat partial

L1 Cu o fisa pas cu pas
Sarcina de exersare: [Scrieti sau atasati sarcina. ]

4. Sarcina finala independenta

Timp: [ minute]

Elevii vor realiza sarcina care constituie dovada finala:
L] Independent

O Cu sprijinul permis

L1 Folosind formatul de raspuns ales

Locul sarcinii finale:

L] Pe tabla

O Fisa de lucru

L1 Cartonas cu sarcina
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L] Activitate digitala

L] Resursa atasata
O Altele:

5. Recapitulare

Timp: [ minute]

Alegeti una dintre variante:

L] Discutati o strategie reusita.

[ Comparati doud metode.

L1 Corectati o greseala frecventa.

L1 Cereti-le elevilor sa isi explice raspunsul.

L] Revedeti criteriile de reusita.

L] Realizati o verificare a nivelului de incredere.
0l Altele:

8. Vocabular esential si resurse
Vocabular matematic esential

L1 [Cuvant / simbol 1]:
1 [Cuvant / simbol 2]:
L1 [Cuvant / simbol 3]:

Resurse

[ Jetoane

L] Cuburi sau blocuri

L] Axa numerica

0] Cadru cu zece pozitii

L] Tabelul valorilor pozitionale
[ Cartonase cu numere sau forme
01 Benzi pentru fractii

L] Instrumente de masura

0 Fisa de lucru

0] Cartonas vizual de sprijin

L] Tabla interactiva

L] Tableta sau computer

L] Activitate digitala

01 Altele:

9. Sprijin si provocare
Sprijin care poate fi necesar
L] Instructiuni mai scurte

0 Cate o singura instructiune
[ Exemplu rezolvat

L] Materiale concrete

L1 Model vizual

O] Fisa pas cu pas

L] Sarcind completata partial
0] Mai putine exemple
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U] Timp suplimentar de gandire

L] Raspuns oral

L] Sprijin din partea unui coleg

L Grup sprijinit de profesor

O Altele:

Provocare suplimentara

L] Explicati de ce functioneaza strategia.

L] Rezolvati sarcina intr-un alt mod.

[ Comparati doud metode.

L] Gasiti si corectati o greseala.

L] Creati o problema asemanatoare.

L1 Aplicati abilitatea Intr-un context nou.
01 Altele:

10. Decizia dupa sarcina finala
Pe baza dovezii finale:

L1 Majoritatea elevilor sunt pregatiti sa continue.

0] Unii elevi au nevoie de mai multd exersare cu sprijin.
0] Conceptul trebuie predat din nou.

L] Anumiti elevi au nevoie de sprijin in grup mic.

0] Elevii sunt pregétiti pentru o aplicare mai solicitanta.

[0 Sunt necesare mai multe dovezi nainte de luarea unei decizii.
Pasul urmator:

0] Continuati cu abilitatea urmatoare.

L1 Repetati abilitatea folosind materiale diferite.

L] Oferiti un alt exemplu ghidat.

00 Exersati printr-un joc.

L] Folositi abilitatea intr-o problema formulatd in cuvinte.
01 Oferiti sprijin individual sau in grup mic.

0 Altele:

11. Reflectie rapida a profesorului

Sarcina finali a oferit dovezi clare ale invatarii?
Ll Da

L] Partial

U Nu

Care etapa i-a ajutat cel mai mult pe elevi?

L] Verificarea initiala

[ Modelarea realizata de profesor

L] Exersarea cu sprijin

[ Sarcina independenta

L] Recapitularea lectiei
Ce ar trebui schimbat data viitoare?
[Scrieti o nota scurta. |
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Sablon de proiect de lectie de matematica pentru familie si

comunitate
Un format scurt de planificare pentru corelarea matematicii din clasa cu activitati familiare
de acasa si din comunitatea locala.
1. Informatii despre lectie
Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta / Nivelul clasei:
Durata:
L1 30 de minute L1 40 de minute [ 45 de minute L1 Mai mult de o lectie

O Altele:
Tema de matematica:

0 Numere [ Calcul O Bani O Timp
L1 Masurare L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea de probleme
01 Altele:

2. Continutul invatarii

Obiectivul invatarii

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:

[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de reusita

Elevii pot:

[ sa foloseasca matematica intr-o situatie familiara;

[ sa colecteze sau sa interpreteze informatii relevante;
O sa efectueze calculul sau sarcina ceruta;

[ sa explice in ce mod matematica este utild in viata de zi cu zi;
1 altele:

3. Legatura cu familia sau comunitatea
Context

0O Cumparaturi

0] Gatit

L] Planificarea activitatilor gospodaresti
[ Calatorii si orare

01 Cladiri si spatii locale

L] Servicii comunitare

0] Sport si timp liber

L] Sarbatori sau evenimente

[ Reciclarea si economisirea resurselor

01 Altele:

Sarcina sau intrebarea principala

[Descrieti sarcina practicd de matematicd in una sau doud propozitii. |
Unde se va desfasura activitatea?

[ In sala de clasa

[ Acasa

O In jurul scolii

O In comunitatea locala

L1 Folosind fotografii, harti sau informatii pregatite
4. Desfasurarea lectiei
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Etapa Timp Activitatea
Conectare Prezentati situatia familiara de acasa sau din comunitate.
Elevii examineaza obiecte, preturi, masuratori, intervale de timp
Explorare ’
sau date.
Utilizarea .. - . - . < <
- Elevii calculeaza, compara, masoara, organizeaza sau rezolva.
matematicii
Prezentare Elevii isi explica rezultatul sau decizia practica.
Verificare Elevii realizeaza independent o sarcind scurta asociata.
5. Resurse

L1 Obiecte de uz cotidian

O] Preturi sau bonuri

L] Meniuri sau liste de cumparaturi
L] Harti sau orare

L] Instrumente de masura

U] Fotografii

L] Tabel de date

L] Fisa de sarcini sau de inregistrare
L] Resursa digitala

O Altele:
Vocabular matematic esential:

6. Participarea familiei sau a comunitatii
Participarea poate include:

[ discutarea sarcinii acasa;

L] colectarea unor informatii simple, fara caracter personal;

] masurarea sau numararea unor obiecte familiare;

L] rugarea unui membru al familiei sa descrie modul in care foloseste matematica;
[ realizarea Tmpreuna a unei activitati practice;

L] nu este necesara participarea in afara scolii;

L] altele:
Activitate alternativa desfasurata la scoala
[Oferiti o activitate echivalenta pentru elevii care nu pot realiza sarcina in afara scolii.]

7. Sprijin si provocare

Sprijin

L] Folositi imagini sau obiecte reale.

0 Oferiti instructiuni scurte si numerotate.

0] Oferiti in clasad informatiile necesare.

L] Folositi numere mai simple sau mai putine optiuni.
L] Permiteti raspunsuri orale, vizuale sau practice.

L] Rezolvati impreuna primul exemplu.

O Altele:
Provocare

[ Comparati doud optiuni posibile.
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L] Lucrati 1n limitele unui buget sau ale unui interval de timp.

L1 Colectati si prezentati date suplimentare.

L] Explicati care optiune este cea mai practica.

L] Creati o problema matematica asemanatoare, inspiratd din comunitate.
O Altele:

8. Evaluare si reflectie
Cum vor demonstra elevii ceea ce au invitat?

[ Calcul

L] Sarcina practica realizata
L] Tabel sau grafic

L] Desen sau plan

0] Explicatie orala

[J Recomandare scrisa

O Altele:

Sarcina de verificare finala

[Scrieti o sarcina scurta pe care elevii o realizeaza independent. |
Reflectia elevului

1 Am folosit matematica intr-o situatie familiara.

[0 Am explicat cum m-a ajutat matematica.

[0 Am verificat daca raspunsul meu este realist.
[l Am nevoie de mai mult ajutor pentru:
Nota pentru profesor

Ce a functionat bine?
Ce necesita mai multd exersare?
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Sablon de proiect de lectie de matematica bazata pe joc /
interactiva

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti titlul lectiei.]

Virsta / Nivelul clasei: [Scrieti grupa de varsta sau clasa.]

Durata: [Scrieti durata lectiei. |

Tema de matematica: [Exemplu: adunare, scadere, inmultire, impartire, masurare, bani,
timp. ]

Abilitatea matematica exersata: [Scrieti abilitatea exactd pe care o vor exersa elevii.|
Exemplu: Elevii exerseazd adundrile in concentrul 0-20.

2. Obiectivul lectiei

Obiectiv matematic: [Elevii vor Invata sa...]

Exemplu: Elevii vor exersa efectuarea inmultirilor si explicarea raspunsurilor lor.
Obiectiv formulat pe intelesul elevilor: Astazi voi invata sa: [Scrieti obiectivul Intr-un
limbaj simplu

pe intelesul elevilor.]

Exemplu: Astdzi voi exersa inmultirile jucand un joc matematic impreuna cu un coleg.

3. Tipul jocului / activitatii interactive
Alegeti tipul activitatii:

e [1Joc de societate

e [ 1 Joc cu cartonase

e [1Joc cu zaruri

e [1Joc de asociere

e [1Joc de sortare

e [ Provocare in perechi

e [ 1 Provocare pe echipe

e [ Test digital

e [ 1 Activitate la tabla interactiva
e [1 Sarcina de tip escape room

e [ Joc de miscare

o [ Altele:
Formatul jocului:
o [ Activitate individuala

e [] Activitate in perechi

e [ Activitate in grupuri mici

e [] Activitate cu intreaga clasa

e [ 1 Versiune digitala

e [] Versiune pe hartie

e [ Atat versiune digitala, cat si versiune pe hartie

4. Materiale si instrumente digitale
Materiale pe suport de hartie:

e [] Tabla de joc

e [ Cartonase cu sarcini

e [] Cartonase cu numere
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e [] Cartonase cu forme
e [ | Zaruri

e [ Jetoane / pioni

e [ 1 Roata rotativa

e [ Fisa de lucru

e [ Fisa de punctaj

e [ 1 Cheie de raspuns

o [ Altele:
Instrumente digitale:

e [ ] Tabla interactiva

e [ 1 Tabletd / computer

e [ ] Test digital

e [ 1 Activitate online de asociere

e [ 1 Materiale manipulabile virtuale
e [ 1 Prezentare

e [1 Coduri QR

e [ Altele:

Materiale concrete: [Scrieti orice materiale manipulabile pe care le pot folosi elevii, de
exemplu cuburi, jetoane,

axe numerice, benzi pentru fractii, rigle.]

5. Regulile jocului

Numarul de jucatori: [Scrieti cati elevi joacd impreuna. ]

Scopul jocului: [Explicati ce trebuie sa faca elevii pentru a incheia sau a castiga jocul.]
Exemplu: Elevii rdspund corect la intrebdri de matematicad pentru a avansa pe tabla de joc si
a ajunge la final.

final.

Regulile jocului:

1. [Scrieti regula 1.]

2. [Scrieti regula 2.]

3. [Scrieti regula 3.]

4. [Scrieti regula 4.]

5. [Scrieti regula 5.]

Cum se incheie jocul: [Explicati cand se incheie jocul.]

Exemplu: Jocul se Incheie cand au fost folosite toate cartonasele cu sarcini sau cand un
jucator ajunge la final.

6. Adaptari pentru accesibilitate
Folositi adaptarile care sunt utile pentru clasa dumneavoastra:

e [ Folositi caractere mari si clare.

e [ Folositi instructiuni simple.

e [] Prezentati regulile prin imagini sau pictograme.

e [ Demonstrati jocul inainte ca elevii sa inceapa.

o [] Oferiti elevilor o fisa vizuala cu pasii de urmat.

e [] Reduceti numarul de cartonase sau de sarcini.

e [ Acordati timp suplimentar pentru gandire.

e [ Permiteti elevilor sa foloseasca materiale concrete.

e [ 1 Permiteti elevilor sa foloseasca axe numerice, table ale inmultirii sau suporturi vizuale.
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e [ Formati perechile de elevi in mod strategic.

e [ Folositi codificarea prin culori.

e [ 1 Oferiti o versiune mai usoara si o versiune cu grad sporit de dificultate.
e [ ] Permiteti rdspunsuri orale in locul celor scrise.

e [ Verificati intelegerea nainte de inceperea jocului.
Alte adaptari: [Scrieti orice sprijin suplimentar necesar.]

7. Etapele lectiei

Etapa 1: Incilzirea

Timp: [ minute]

Ce face profesorul: [Descrieti o activitate scurtd pentru activarea cunostintelor anterioare. ]
Ce fac elevii: [Descrieti ce fac elevii.]

Exemplu: Elevii raspund la intrebari rapide, asociaza operatii cu rezultate, sorteaza
cartonase sau rezolva o sarcina-model.

Etapa 2: Demonstratia profesorului

Timp: [ minute]

Profesorul demonstreaza:

e [ 1 Scopul jocului

e [ 1 Regulile

e [1 Cum se respecta ordinea participarii

e [ 1 Cum se raspunde

e [1 Cum se verifica raspunsurile

e [ 1 Cum se foloseste sistemul de punctaj sau de feedback
e [ 1 Cum se solicita ajutor

Note privind demonstratia profesorului: [Descrieti pe scurt modul in care profesorul va
demonstra jocul.]

Etapa 3: Joc / Exersare interactiva

Timp: [ minute]

Sarcina elevilor: [Descrieti ce fac elevii in timpul jocului.]
Rolul profesorului in timpul jocului:

Profesorul:

e [] Observa strategiile elevilor.

e [] Verifica intelegerea matematica.

e [ i sprijina pe elevii care au nevoie de ajutor.

e [ [i incurajeaza pe elevi si isi explice rationamentul.

e [ i ajuti pe elevi sa respecte regulile.

e [ Ofera feedback.

e [ 1 Noteaza greselile frecvente.

e [ Ofera intrebari cu grad sporit de dificultate, acolo unde este necesar.

s v A

Etapa 4: Discutie matematica in timpul jocului
Elevii isi prezinta rationamentul prin:

e [ ] Rostirea raspunsului cu voce tare.

e [ Explicarea strategiei lor.

e [] Reprezentarea raspunsului cu obiecte.
e [ Scrierea unei expresii numerice.
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e [ Desenarea unui model.

e [ ] Alegerea cartonasului corect.
e [ 1 Corectarea unei greseli.

e [ 1 Ajutarea unui coleg.
inceputuri utile de enunturi:

e Cred ca raspunsul este...

e Stiu acest lucru deoarece...

e Am folosit...

e Mai Intai, am...

e Apoi, am...

e Strategia mea a fost...

e Mi-am verificat raspunsul prin...

8. Sistemul de punctaj sau de feedback
Alegeti sistemul de feedback:

e [ ] Puncte

e [ Stelute

e [ 1 Jetoane

e [ 1 Bara de progres

e [ 1 Deplasare pe tabla de joc

o [ Feedback ,,corect / incearca din nou”
e [ ] Feedback din partea colegilor

e [ 1 Feedback din partea profesorului

e [ Autoverificare cu ajutorul baremului

e [] Fara punctaj, doar exersare

Cum primesc elevii feedback: [Explicati cum afla elevii daca raspunsul lor este corect.]
Exemplu: Elevii isi verificd raspunsul folosind un barem, dupa ce 1si explicd strategia unui
coleg.

Nota importanta: Sistemul de punctaj trebuie sd Incurajeze invatarea, participarea si
efortul. Acesta

nu trebuie sa 1i facd pe elevi sd se simtd stdnjeniti daca au nevoie de mai mult sprijin.

9. Diferentiere

Nivel Adaptarea jocului
Mai mult [Mai putine intrebari, numere mai usoare, sprijin vizual, materiale
spritin manipulabile, ajutorul unui
pry ajutor.
Sarcina de . D . .. .
bazi [Versiunea principald a jocului pentru majoritatea elevilor.]

[Intrebari mai dificile, provocare contra cronometru, sarcinad de explicare,
Provocare intrebari create de
elevi.]

Provocare optionala: [Scrieti o provocare suplimentara pentru elevii care termina mai
devreme.]
Exemplu: Elevii creeaza trei cartonase noi cu sarcini pentru joc.
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10. Evaluare

Cum vor demonstra elevii ca au inteles?

e [ 1 Raspunsuri corecte in timpul jocului

e [ ] Explicatii orale

e [ Expresii numerice scrise

e [ ] Cartonase cu sarcini completate

e [ Desene sau modele

e [ ] Explicatie oferita unui coleg

e [ 1 Sarcina de iesire

e [ 1 Rezultatele unui test digital

e [ 1 Observatia profesorului

Elevii demonstreaza ca au inteles atunci cind pot:
e [1 Sa foloseasca in mod corect competenta matematica exersata.
e [] Sa isi explice strategia.

e [1 Sa isi verifice raspunsul.

e [ Sa corecteze greselile cu sprijin.

e [ Sa aplice competenta intr-o sarcind noua.

o [ Sa lucreze respectuos cu un coleg sau cu un grup.

11. intrebiri de reflectie

La sfarsitul activitatii, elevii raspund la una sau mai multe Intrebari:
e Ce competentd matematica ai exersat astazi?

o Ce strategie te-a ajutat?

e Ce a fost usor?

e Ce a fost dificil?

e Cum te-a ajutat jocul sd inveti?

o Ce ai face diferit data viitoare?

e Poti crea o intrebare asemandtoare pentru un alt elev?
Forma reflectiei:

e [] Discutie orala

e [ Discutie 1n perechi

e [ 1 Bilet de iesire

e [ Desen

e [] Raspuns scris scurt

e [ Degetul mare in sus / lateral / in jos

o [] Altele:

12. Sarcina ulterioara
Alegeti o sarcina ulterioara:

e [1 Completati o fisa de lucru scurta.

e [1 Rezolvati independent o problema asemanatoare.
e [] Creati un cartonas nou pentru joc.

e [ Explicati n scris o strategie.

e [ Jucati o versiune mai dificila a jocului.

e [ Exersati aceeasi competentd in format digital.

e [ Folositi competenta intr-o problema enuntata.

e [ Altele:

Sarcina ulterioara: [Scrieti sarcina exacta. ]
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13. Notele profesorului
Ce a functionat bine? [Scrieti notite. ]
Au fost regulile clare pentru elevi? [Scrieti notite. ]
Care elevi au avut nevoie de sprijin suplimentar? [Scrieti notite. ]
Ce greseli de matematica au facut elevii? [Scrieti notite. ]
Cum ar putea fi imbunatatit jocul? [Scrieti notite. ]
Ar putea fi adaptat acest joc pentru un alt subiect? [Scrieti notite.]
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Sablon de proiect de lectie bazat pe investigatie ghidata si

descoperire matematica

Un format structurat de planificare in care elevii investigheaza o intrebare matematica,
identifica tipare si formuleaza o regula sau o concluzie prin descoperire ghidata.

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt si atractiv. ]
Viarsta / Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa. ]
Durata: [ minute]

Domeniul matematic:

L1 Numere si valoare pozitionala
0] Adunare si scadere

O Inmultire si impartire

O] Fractii

L1 Masurare

L] Geometrie

L] Tipare si siruri

U] Prelucrarea datelor

L] Rezolvare de probleme

O Altele:
Continutul exact al lectiei: [Scrieti conceptul, tiparul sau relatia specifica. ]

2. Obiectivul de invatare

Obiectiv matematic

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:

[Scrieti un obiectiv clar si masurabil.]

Obiectiv formulat pe intelesul elevilor

Astdzi voi investiga:

[Formulati obiectivul ca intrebare sau provocare de descoperire. ]
Criterii de succes

Alegeti cel mult patru.

Elevii pot spune:

L] Pot formula o predictie rezonabila.

L] Pot incerca exemple diferite.

O Imi pot consemna clar rezultatele.

L1 Pot observa un tipar matematic.

L1 Pot descrie ce ramane la fel si ce se schimba.

L] Pot explica regula pe care am descoperit-o.

L] Pot verifica daca regula functioneaza intotdeauna.
L] Pot aplica regula intr-o sarcind noua.

01 Altele:

3. intrebare de investigatie sau problemi-puzzle
Alegeti tipul provocarii initiale.

U] Tipar de continuat

] Problema-puzzle cu numar lipsa

L1 Sarcina de identificare a elementului diferit

U Enunt de tipul ,,intotdeauna, uneori sau niciodata”
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L1 Provocare de sortare sau clasificare

L] Investigatie practica

L] Relatie intre numere

L] Investigarea formelor geometrice

L] Provocare de masurare

L] Problemd matematica din viata reala

L] Greseala de investigat

0 Altele:

intrebarea principali de investigatie
[Scrieti o intrebare clard pe care elevii o vor investiga.]
Exemple de structuri adecvate de intrebari:
e Ce observati atunci cand...?

e Ce se schimba daca...?

e Ce ramane la fel atunci cand...?

e Puteti gasi toate posibilitatile...?

e Aceasta reguld functioneaza intotdeauna?
e In cate moduri diferite se poate...?

e Care exemplu nu se potriveste si de ce?

o Ce regula leagd aceste exemple?

Noti importanti: Intrebarea trebuie si le permita elevilor s exploreze inainte ca profesorul
sa explice regula.

4. Descoperirea asteptata

Regula, tipar sau concluzie matematica

[Scrieti ideea principald pe care se asteapta ca elevii sa o descopere.]
Dovezi esentiale pe care elevii le pot observa

[ Numerele cresc sau descresc in mod regulat.

L1 Aceeasi operatie se repeta.

0] O cantitate ramane neschimbata.

0] O forma geometricd are o proprietate care se repeta.
0] Exemple diferite produc acelasi rezultat.

L] Modificarea unei valori influenteaza o alta valoare.

01 O relatie poate fi reprezentata in mai multe moduri.
L] Unele exemple respecta regula, iar altele nu.

0 Altele:
Posibila explicatie a elevului
[Scrieti o explicatie simpla care ar demonstra intelegerea. ]

5. Cunostinte anterioare si verificare initiala
Elevii ar trebui sa fie deja capabili:

[1 Sa numere sau sa calculeze in concentrul numeric necesar.
[ Sa recunoasca numerele, formele sau simbolurile folosite.
0] Sa urmeze un tipar simplu.

L] S& compare exemple matematice.

[0 Sa consemneze informatii intr-un tabel sau intr-o diagrama.
[ Sa foloseasca in mod corect materiale concrete.

[ Sa explice o observatie simpla.

O Altele:
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Verificare initiala rapida
Alegeti una.

O Intrebare orala

L] Raspuns pe mini-tabla

L] Sarcina de asociere

L] Demonstratie practica

01 Calcul scurt

L] Continuarea unui tipar simplu
0] Sortarea exemplelor pe grupe

O Altele:
Sarcina initiala: [Scrieti o intrebare sau o sarcina scurta. |

6. Materiale si resurse
Materiale

L] Jetoane de numarare

L1 Cuburi sau blocuri

L] Cartonase cu numere

0] Cartonase cu forme geometrice
L1 Zaruri

L1 Monede

U] Instrumente de masurare
L] Hartie cu caroiaj

U1 Blocuri pentru tipare

L] Cartonase pentru sortare
[ Fisa de investigatie

L] Mini-table

0 Altele:

Resurse vizuale sau digitale
U] Imagine sau diagrama

1 Axa numerica

[] Tabel sau grafic

[ Tabla interactiva

L1 Materiale manipulabile virtuale
L] Problemd-puzzle digitala

] Foaie de calcul

1 Prezentare

I Altele:

7. Succesiunea etapelor lectiei de investigatie
Pasul 1: Starnirea curiozitatii

Timp: [ minute]

Prezentati intrebarea de investigatie prin:

00 Un exemplu surprinzator

L] O problema-puzzle

[0 O imagine sau o diagrama

L1 O demonstratie practica

0] O povestire scurta sau o situatie din viata reala
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L1 O rezolvare incorecta
L] Un set de exemple de comparat

Ol Altele:

indemnul profesorului:

[Scrieti intrebarea sau provocarea exact asa cum o vor vedea sau auzi elevii.]
Profesorul va:

1 Sa le acorde elevilor timp de gandire in liniste.

L] Sa evite explicarea regulii.

[1 Sa 1i intrebe pe elevi ce observa.

L] Sa accepte mai multe idei posibile.

[1 Sa noteze raspunsurile initiale pe tabla.

Pasul 2: Formularea predictiilor
Timp: [ minute]

Elevii vor prezice:

U Ce urmeaza

L] Care raspuns este corect

L1 Ce se va schimba

O] Ce va ramane la fel

L] Care exemple se potrivesc impreuna
L] Daca un enunt este adevarat

L] Cate posibilitati exista

01 Altele:

Forma predictiei:

L1 Raspuns oral

L] Mini-tabla

L] Desen

L] Expresie numerica

0 Discutie 1n perechi

L] Vot sau alegere

O Altele:

Predictia elevului:

Cred ca deoarece

Pasul 3: Explorare si testare
Timp: [ minute]
Organizarea elevilor:

O Activitate individuala

L] Activitate in perechi

O] Activitate in grupuri mici

U] Grup sprijinit de profesor

O Investigatie cu intreaga clasa
Elevii vor:

1 Construi exemple cu ajutorul obiectelor.
[ Incerca numere diferite.

[] Desena sau completa diagrame.
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L] Sorta exemple.

L1 Masura si compara.

[ Completa un tabel.

[J Continua mai multe tipare.

L1 Verifica daca un enunt este adevarat.
L1 Gasi mai multe solutii.

O Altele:

Sarcina de investigatie:
[Scrieti sau atasati sarcina. ]
Modalitatea de consemnare

L] Tabel

0] Lista

L] Diagrama

L1 Desen

0] Expresii numerice

L] Diagrama de sortare
L] Fotografie

O Inregistrare digitala
01 Altele:

Pasul 4: Observare si discutie

Timp: [ minute]

Profesorul va folosi intrebari selectate:

L] Ce observati?

L1 Ce este la fel in fiecare exemplu?

0 Ce este diferit?

01 Puteti descrie tiparul?

[ Ce s-a schimbat cand ati modificat numarul?
L] Toti au obtinut acelasi rezultat?

L] Va puteti organiza exemplele in alt mod?

L] Puteti gasi un exemplu care nu functioneaza?
0] Ce dovezi v sustin ideea?

O Altele:
Observatii importante de colectat:
[Scrieti observatiile care ar trebui sa 1i conduca pe elevi spre descoperire. |

Pasul 5: Formularea regulii
Timp: [ minute]

Elevii vor exprima descoperirea prin:
01 O explicatie orala

0] Un enunt

01 O reguld numerica

0 Un calcul

0] O diagrama

00 Un tabel

[ Un exemplu rezolvat

O] Un poster creat de elevi
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1 Altele:
Inceputuri de enunturi
1 Am observat ca...

U] Tiparul este...
O Cand se schimba, se schimba.

L] Raspunsul raméane acelasi deoarece...

L1 Acest lucru functioneaza deoarece...

L] Regula este...

[ Stiu acest lucru deoarece exemplele mele arata...

0 Altele:
Regula sau concluzia clasei:
[Scrieti regula folosind un limbaj matematic clar.]

Pasul 6: Testarea descoperirii
Timp: [ minute]

Elevii vor testa regula folosind:
0 Un numar nou

0 Un numar mai mare

0 O forma geometrica diferita
0 O diagrama noud

L] Un exemplu din viata reald
01 O posibila exceptie

[ Un exemplu incorect

0] O intrebare cu grad sporit de dificultate

01 Altele:

intrebare de testare:

[Scrieti un exemplu nou care nu a fost folosit in timpul investigatiei. ]
Regula:

00 Functioneaza pentru noul exemplu.

L] Trebuie modificata.
0] Functioneazd numai in anumite situatii.
L] Necesita investigatii suplimentare.

Pasul 7: Aplicarea celor invitate

Timp: [ minute]

Alegeti o sarcina de aplicare.

00 Rezolvati independent o problema asemanatoare.
L] Completati un exemplu incomplet.

O] Aplicati regula intr-o problema enuntata.

L] Creati un exemplu nou care respectd regula.
0 Creati un exemplu care incalca regula.

L1 Explicati regula unui coleg.

0] Corectati o rezolvare incorecta.

L] Folositi regula intr-o situatie practica.

O Altele:

Sarcina de aplicare:
[Scrieti sau atasati sarcina. ]

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale
Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeand, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea



Cofinantat de
Uniunea Europeana

8. Indrumarea profesorului fara oferirea raspunsului
Folositi indemnurile 1n aceasta ordine.
Indemnuri de nivelul intai

L1 Priviti cu atentie exemplele.

O Incercati inca un exemplu.

L1 Reprezentati sarcina folosind obiecte.

L1 Desenati ceea ce se intampla.

L1 Comparati aceste doua exemple.

Lj Explicati ce ati incercat.

Indemnuri de nivelul al doilea

[ Ce se schimba de fiecare data?

L1 Ce ramane la fel?

L] Va puteti organiza rezultatele ntr-un tabel?

L1 Va puteti testa ideea cu un alt numar?

[ Ideea voastra functioneaza pentru fiecare exemplu?
Sprijin mai consistent

L] Oferiti mai putine exemple.

0] Oferiti un tabel completat partial.

U] Evidentiati o caracteristica importanta.

L1 Demonstrati cum se consemneaza un exemplu.
0] Oferiti doua idei posibile pentru a fi comparate.
L] Explorati un exemplu Impreuna cu elevul.

Memento pentru profesor: Indrumati elevii spre descoperire firi a enunta regula prea
devreme.

9. Vocabular matematic esential
Cuvinte sau simboluri specifice lectiei
1.

2.

3.

4.

Sprijin pentru vocabular

00 Afisati cuvintele insotite de imagini sau exemple.

L] Explicati cuvintele folosind un limbaj simplu.

L] Repetati cuvintele-cheie in timpul discutiei.

L] Oferiti inceputuri de enunturi.

00 Permiteti elevilor sa indice, sa deseneze sau sa demonstreze.
L] Oferiti un model de explicatie matematica completa.

O Altele:

10. Sprijin si provocare

Sprijin suplimentar

U] Folositi numere mai mici sau exemple mai simple.
L] Oferiti materiale concrete.

0] Reduceti numarul de posibilitati.

L] Oferiti cate o singura instructiune pe rand.
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L] Oferiti un cadru vizual pentru consemnare.

[ Completati impreuna primul exemplu.

L] Formati perechile de elevi in mod strategic.

L] Permiteti raspunsuri orale.

L] Acordati timp suplimentar pentru gandire.

L] Repetati sau reformulati intrebarea de investigatie.

O Altele:
Provocare suplimentara

L1 Gasiti toate solutiile posibile.

L1 Demonstrati ca regula functioneaza.

L] Gasiti o exceptie de la regula.

01 Explicati de ce apare tiparul.

0] Creati un exemplu mai dificil.

[0 Comparati doud reguli posibile.

L] Reprezentati descoperirea intr-un alt mod.
L] Scrieti o noud Intrebare de investigatie.

L] Aplicati regula intr-o situatie din viata reala.
0l Altele:

11. Evaluarea abilititilor de investigare si a intelegerii matematice
In timpul lectiei, observati dacd elevii pot:

Dovezi ale invatarii Da Cu sprijin fnci nu
Inteleg intrebarea de investigare O (] (|
Formuleaza o predictie relevanta O O ([
Incearcd mai mult de un exemplu O O O
Inregistreazi clar rezultatele O O ([
Identificd un tipar sau o relatie O O (I
Explica regula descoperita O O ([
Sustine o idee cu dovezi O O O
Testeaza regula folosind un exemplu nou O O O
Aplicd independent descoperirea O O O

Metoda de evaluare

L1 Observarea de catre profesor

[ Discutia cu elevii

L] Fisa de consemnare a investigatiei
L] Demonstratia practica

0] Explicatia orala

O Concluzia scrisa

L] Sarcina de aplicare

0] Sarcina de iesire

O] Altceva:
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12. Reflectia finala

Reflectia elevului
Alegeti una sau mai multe optiuni.

L] Prima mea predictie a fost corecta.

L1 Mi-am schimbat ideea dupa ce am testat-o.
[J Am descoperit un tipar.

L1 Pot explica regula.

L] Pot folosi regula Intr-o alta sarcina.

Lj Incd am nevoie de ajutor pentru a intelege regula.
Intrebare de reflectie:

L1 Ce ai descoperit?

L] Care exemplu te-a ajutat cel mai mult?

L] Predictia ta s-a schimbat? De ce?

0] Cum ti-ai testat ideea?

L] Regula functioneaza intotdeauna?

[ Ce ai investiga in continuare?

13. Reflectie rapida a profesorului

Intrebarea de investigare a stimulat o gindire matematica utila?
L Da

L] Partial

L Nu

Au reusit elevii sa descopere regula fara ca aceasta sa le fie spusa direct?
L] Majoritatea elevilor

0] Unii elevi

0] Foarte putini elevi

Care parte a sprijinit cel mai mult descoperirea?

L] Enigma initiala

L] Predictiile

0] Explorarea practica

[ Inregistrarea rezultatelor

[ Discutia cu clasa

[ Testarea regulii
Ce ar trebui schimbat data viitoare?
[Scrieti o nota scurta. |
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Sablon de proiect de lectie incluziva de matematica

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt si clar pentru lectie.]

Virsta / Nivelul clasei: [Scrieti grupa de varsta sau nivelul clasei. ]

Durata: [Scrieti durata planificatd a lectiei.]

Tema de matematica: [Alegeti tema principald, de exemplu: simtul numerelor, adunare,
scadere,

inmultire, impartire, masurare, geometrie, tipare, fractii.]

Subtema: [Precizati tema exacta a lectiei. |

Profilul clasei: [Descrieti pe scurt clasa, inclusiv nivelul general al elevilor, nevoile de
invatare,

nevoile lingvistice, nevoile legate de atentie, nevoile motorii sau alte informatii relevante. |

2. Obiectivul de invitare

Obiectivul principal de invatare: Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea: [Scrieti un
obiectiv clar

si masurabil de invatare.]

Exemplu: Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea rezolva probleme de adunare in
concentrul 0-20

folosind materiale concrete, desene sau exercitii numerice.

Criterii de succes:

Elevii pot:

1. [Scrieti un criteriu de succes observabil.]

2. [Scrieti un criteriu de succes observabil. |

3. [Scrieti un criteriu de succes observabil. |

3. Cunostinte anterioare necesare

Inainte de aceasti lectie, elevii ar trebui si poati deja:

e [Scrieti prima abilitate sau primul concept anterior. |

e [Scrieti a doua abilitate sau al doilea concept anterior.]

e [Scrieti a treia abilitate sau al treilea concept anterior. ]

Posibila verificare a cunostintelor anterioare: [Descrieti o scurta activitate introductiva, o
intrebare, o sarcind rapida sau

un stimul vizual care il ajutd pe profesor sa verifice ceea ce stiu deja elevii.]

4. Vocabular-cheie

Cuvant./ . Exp.llcatle simpla pentru Sprijin vizual / concret

Expresie-cheie elevi

[Cuvantul 1] [Explicatic simpla] [Imagine, obiect, gest, simbol sau
’ exemplu]

[Cuvantul 2] [Explicatic simpla] [Imagine, obiect, gest, simbol sau
’ exemplu]

[Cuvantul 3] [Explicatic simpla] [Imagine, obiect, gest, simbol sau
’ exemplu]

Strategii de sprijin pentru vocabular: [Bifati sau adaptati strategiile folosite in lectie.]
e [ Folositi imagini sau simboluri.
e [ Folositi obiecte reale sau materiale manipulabile.
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e [ Folositi cuvintele in propozitii scurte, ca model.

e [ ] Repetati cuvintele-cheie pe parcursul lectiei.

e [ Afisati vocabularul pe tabla.

e [ ] Permiteti-le elevilor sd explice folosind cuvinte, desene, gesturi sau obiecte.

5. Materiale si instrumente digitale

Materiale concrete: [Exemple: jetoane, cuburi, cartonase cu numere, cadre cu zece pozitii,
benzi pentru fractii,

rigle, forme, monede, zaruri.]

Materiale imprimabile: [Exemple: fisa de lucru, cartonase cu sarcini, fisa de sprijin vizual,
bilet de iesire.]

Instrumente digitale: [Exemple: tabla interactiva, tableta, test online, joc digital, materiale
manipulabile virtuale,

prezentare. |

Observatii privind accesibilitatea materialelor: [Descrieti cum vor fi facute materialele
mai usor accesibile.]

accesibile.]

Adaptari posibile:

e Folositi fonturi mari si clare.

e Evitati paginile supraincarcate.

e Folositi un contrast vizual puternic.

® Prezentati cate o sarcind pe rand.

e Folositi pictograme sau imagini pentru a sprijini instructiunile.

e Oferiti atat optiuni digitale, cat si pe suport de hartie.

e Oferiti materiale manipulabile elevilor care au nevoie de sprijin concret.

6. Dificultati anticipate

Posibile dificultati matematice: [Elevilor le poate fi dificil sa...]

e [Dificultatea 1]

e [Dificultatea 2]

e [Dificultatea 3]

Posibile dificultati lingvistice: [Elevilor le poate fi dificil sa inteleaga...]

e [Vocabularul-cheie, tipul instructiunii sau limbajul problemelor]

Posibile dificultati de atentie, memorie sau procesare: [Elevii pot avea nevoie de sprijin
pentru...]

o [Retinerea pasilor, mentinerea concentrarii, procesarea instructiunilor, trecerea de la
materiale concrete

la simboluri etc.]

7. Strategii de sprijin

Sprijin universal pentru toti elevii:

e Prezentati obiectivul lectiei Intr-un limbaj simplu.

e Folositi o structuri clara a lectiei: ,,Mai intdi — Apoi — In continuare — in final”,
e Demonstrati sarcina Tnainte ca elevii sa lucreze independent.

e Folositi materiale concrete si suporturi vizuale.

e Dati instructiuni scurte, cate un pas pe rand.

e Verificati intelegerea Tnainte ca elevii sa inceapa.

e Acordati suficient timp de gindire.

e Oferiti feedback pozitiv si specific.

Sprijin specific pentru elevii cu dificultiti de invatare:

e Oferiti exemple rezolvate.

e Reduceti numarul de sarcini fara a diminua obiectivul de Tnvatare.
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e Folositi materiale manipulabile atit timp cét este necesar.

e Evidentiati informatiile-cheie din probleme.

e Oferiti axe numerice, cadre cu zece pozitii, tabele ale Inmultirii sau repere vizuale.
e Asociati elevul cu un coleg care ii oferd sprijin.

e Permiteti raspunsuri orale, indicarea, desenarea sau folosirea obiectelor.

e Repetati si reformulati instructiunile atunci cand este necesar.

Activitati de extindere pentru elevii care au nevoie de o provocare mai mare:
e Oferiti o problema mai complexa.

e Cereti-le elevilor sa isi explice strategia.

e Cereti-le elevilor sa creeze propriul exemplu.

e Includeti o intrebare de rationament.

e Cereti-le elevilor sd compare doud metode.

8. Etapele lectiei

Etapa 1: Incilzire / Activarea cunostintelor anterioare

Timp: [Scrieti durata.]

Activitatea profesorului: [Descrieti ce face profesorul pentru a activa cunostintele
anterioare. |

Activitatea elevilor: [Descrieti ce fac elevii.]

Observatii privind incluziunea: [Descrieti cum pot participa elevii cu nevoi diferite. ]

Etapa 2: Introducerea noului concept

Timp: [Scrieti durata.]

Activitatea profesorului: [Explicati cum introduce profesorul conceptul folosind un limbaj
simplu,

materiale vizuale si exemple concrete. |

Activitatea elevilor: [Descrieti cum observa elevii, raspund, manipuleaza obiecte, repeta
vocabularul sau discuta. |

sau discuta. |

Observatii privind incluziunea: [Descrieti sprijinul concret, vizual, lingvistic sau pentru
atentie. |

Etapa 3: Demonstratia profesorului

Timp: [Scrieti durata.]

Activitatea profesorului: [Descrieti cum demonstreaza profesorul sarcina pas cu pas.|
Structura sugerata:

1. Prezentati problema sau sarcina.

2. Ganditi cu voce tare.

3. Folositi materiale concrete sau un model vizual.

4. Asociati modelul cu numere sau simboluri.

5. Verificati raspunsul.

Activitatea elevilor: [Descrieti cum urmaresc elevii demonstratia, rdspund la intrebatri,
folosesc mini-table, indica,

repetd sau rezolva un exemplu ghidat. ]

Observatii privind incluziunea: [Descrieti cum este facutd demonstratia clara si
accesibila.]

Etapa 4: Exersare ghidata

Timp: [Scrieti durata.]

Activitatea profesorului: [Descrieti cum ii sprijind profesorul pe elevi in timp ce exerseaza
impreuna. |

Activitatea elevilor: [Descrieti cum rezolva elevii sarcinile cu sprijin. ]
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Sprijin in timpul exersarii ghidate:
L1 Folositi indicii.

L] Adresati intrebari orientative.

L] Oferiti materiale manipulabile.

L] Folositi repere vizuale.

0 Oferiti feedback imediat.

0] Permiteti sprijinul intre colegi.

Etapa 5: Exersare independenta sau in perechi

Timp: [Scrieti durata.]

Activitatea profesorului: [Descrieti cum monitorizeaza profesorul, ofera sprijin si verifica
intelegerea. ]

Activitatea elevilor: [Descrieti sarcina pe care elevii o rezolva independent, n perechi sau
in grupuri mici. ]

grupuri mici. |

Etapa 6: Reflectie si consolidare

Timp: [Scrieti durata.]

Activitatea profesorului: [Descrieti cum reuneste profesorul clasa si recapituleaza cele
invatate. |

cele invatate. |

Activitatea elevilor: [Elevii explica, arata, deseneaza, aleg un raspuns, completeaza un bilet
de iesire sau reflecteaza. |

reflecteaza. ]

Posibile intrebiri de reflectie:

e Ce ai Invatat astazi?

e Ce strategie te-a ajutat?

e Ce a fost usor?

e Ce a fost incd dificil?

e iti poti reprezenta raspunsul intr-un alt mod?

9. Evaluare

Evaluare formativa in timpul lectiei: [Descrieti cum verifica profesorul intelegerea
pe parcursul lectiei. ]

Metode posibile:

e Observare

o intrebari

e Raspunsuri pe mini-table

e Activitate de asociere

e Demonstratie practica

o Bilet de iesire

e Fisa de lucru scurta

e Test digital

e Explicatia elevului

Dovezi ale invatarii:

Elevii demonstreaza ca au inteles atunci cand pot:

e [Dovada 1]

e [Dovada 2]

e [Dovada 3]

Adaptari ale evaludrii: [Descrieti cum este adaptatd evaluarea pentru elevii cu dificultéti
de invatare.]

dificultati de Invatare. ]
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Adaptari posibile:

e Acordati timp suplimentar.

e Permiteti raspunsuri orale.

e Permiteti folosirea materialelor manipulabile.

e Reduceti numarul de exemple.

e Evaluati strategia, nu doar raspunsul final.

e Folositi sarcini vizuale sau practice in locul celor cu mult text.

11. Reflectie

Ce a functionat bine? [Scrieti observatii dupa desfasurarea lectiei. |

Care elevi au avut nevoie de sprijin suplimentar? [Scrieti observatii.]

Care parte a lectiei a fost dificila pentru elevi? [Scrieti observatii. ]

Materialele au fost accesibile si clare? [Scrieti observatii. ]

Cum au raspuns elevii la activitati? [Scrieti observatii.]

Ce ar trebui imbunitatit inainte ca lectia sa fie folositd din nou? [Scrieti imbunatatirile.]
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Sablon de proiect de lectie integrata, interdisciplinara, de

matematica

Un format scurt de planificare pentru conectarea invatarii matematicii cu o alta disciplina
sau cu un context semnificativ din viata de zi cu zi.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta / Nivelul clasei:

Durata:

[ 30 de minute O 40 de minute (1 45 de minute O Alta durata:
Tema de matematica:

0 Numere [1 Calcul [ Fractii L1 Masurare

0 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea de probleme L] Altceva:
Domeniul conex:

L] Stiinte

0] Arte

L] Limba si comunicare
0 Geografie

L] Tehnologie

0] Sanatate

L] Viata de zi cu zi
O Altceva:

2. Directia invatarii

Obiectivul de matematica

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:
[Scrieti un obiectiv clar de matematica. |
Conexiunea interdisciplinara

Elevii vor folosi matematica pentru a:
L] investiga;

1 masura;

L] compara;

[ proiecta;

[ organiza informatii;

L] interpreta date;

[ rezolva o problema practica;

L altceva:

3. Sarcina principala de invatare

Context sau activitate

[Descrieti sarcina interdisciplinard in una sau doua propozitii. |
Produsul final

L1 Calcul

0] Diagrama sau model

L] Tabel sau grafic

O Explicatie scrisa

L] Proiect sau lucrare artistica

[] Harta sau plan
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L1 Produs practic
L] Prezentare

O Altceva:
4. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp |Activitatea
Conectare Introduceti tema pornind de la disciplina sau contextul conex.
Elevii observa, citesc, masoara, colecteaza sau discuta
Explorare . ..
informatii.
Folosirea TNV . -
- Elevii aplica abilitatea matematica necesara.
matematicii
Creare sau .. . - .
Elevii realizeaza produsul principal.
rezolvare
. Elevii explicd modul in care matematica i-a ajutat sa finalizeze
Recapitulare .
sarcina.
5. Resurse

L] Imagini sau texte

L] Harti sau planuri

L1 Materiale stiintifice

L1 Materiale pentru arte

L] Instrumente de masurare

L1 Materiale concrete pentru matematica
L] Tabel de date sau fisa de Inregistrare
[] Resursa digitala

L] Obiecte cotidiene

O Altceva:
Vocabular-cheie de matematica:
Vocabular-cheie interdisciplinar:

6. Sprijin si provocare

Sprijin

00 Explicati vocabularul necunoscut al disciplinei.

L] Folositi imagini, obiecte sau exemple.

O Impiartiti sarcina in pasi mai mici.

0] Oferiti un cadru pentru inregistrarea raspunsurilor.

L] Folositi numere mai simple sau mai putine informatii.
L] Permiteti raspunsuri orale, vizuale sau practice.

O Altceva:
Provocare

0 Folositi informatii sau date mai complexe.

L] Comparati doud rezultate posibile.

00 Explicati conexiunea matematica.

L] Aplicati cele invatate intr-un alt context.
0 Creati o intrebare sau o sarcina conexa.
Ol Altceva:

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale
Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeand, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea



Cofinantat de
Uniunea Europeana
7. Evaluare si reflectie
Profesorul va verifica daca elevii pot:

[ folosi abilitatea matematica necesara;

L] aplica matematica in contextul conex;

L] Tnregistra clar informatiile;

L] explica rezultatul sau decizia lor;

L] rezolva independent o sarcina similara de matematica.
Sarcina de verificare finala

[Scrieti o sarcind scurta pe care elevii o rezolva independent. ]
Nota rapida a profesorului

Conexiunea interdisciplinard a sprijinit invdtarea matematicii?
0 Da O Partial J Nu

Ce a functionat bine?
Ce necesita mai multd exersare?
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Sablon de proiect de lectie pentru analiza erorilor matematice
Un format scurt de planificare in care elevii examineaza o rezolvare incorecta, identifica
eroarea si explica modul in care aceasta poate fi corectatd.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]

Varsta / Nivelul clasei:

Durata:

1 30 de minute [1 40 de minute [1 45 de minute [1 Alta durata:
Tema de matematica:

0 Numere [1 Calcul U Fractii L1 Masurare
L] Geometrie L] Date [1 Rezolvarea de probleme [1 Altceva:

2. Directia invatarii

Obiectivul de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

[ identifica locul in care a fost facuta o eroare;
L] explica de ce rezolvarea este incorecta;
O corecta eroarea;

L] prezenta metoda corecta,

L] verifica daca noul raspuns este plauzibil;
[ altceva:

3. Eroarea de analizat

Problema si rezolvarea incorecta

[Scrieti, lipiti sau atasati rezolvarea incorecta. ]
Tipul erorii

L] Operatie incorecta

L1 Eroare de calcul

L] Reguld matematica incorecta
L] Pas lipsa

[ Numar sau simbol incorect
O Intrebare inteleasa gresit

0] Diagrama sau model incorect
L] Unitate de masura incorecta
O] Altceva:

4. intrebiri-cheie

Alegeti intrebarile la care vor raspunde elevii.
0 Ce a facut corect elevul?

L] Unde a aparut eroarea?

L] De ce este incorect acest pas?

L] Cum 1l putem corecta?

[ Care ar trebui sa fie raspunsul corect?

[ Cum putem verifica raspunsul?
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[J Cum ar putea fi evitata aceasta eroare?

S. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp |Activitate

Observare Elevii examineaza independent solutia incorecta.
Discutie Elevii identifica si explica posibila greseala.
Corectare Elevii completeaza corect solutia.

Comparare Clasa compara metoda incorecta cu cea corectata.
Aplicare Elevii rezolva independent o sarcina similara.

6. Sprijin pentru explicatii

Elevii pot folosi:

L] Greseala se afla la pasul in care...

L] Acest lucru este incorect deoarece...
U1 Elevul ar fi trebuit sa...

L] Metoda corecta este...

L] Raspunsul ar trebui sa fie...

L] Am verificat raspunsul prin...
Vocabular matematic esential:

7. Sprijin si provocare

Sprijin

0] Evidentiati posibila eroare.

L] Aratati cate un pas pe rand.

0] Oferiti materiale concrete sau un model vizual.
0 Oferiti doud corectari posibile.

L] Permiteti-le elevilor sa explice oral.

00 Permiteti-le elevilor sa discute mai intai cu un coleg.
O Altele:

Provocare

L] Gasiti mai mult de o greseala.

0] Explicati cum este posibil sa fi aparut greseala.

L] Corectati solutia intr-un alt mod.

[ Creati o solutie incorecta pe care un coleg sa o analizeze.

L] Scrieti un sfat care sa-i ajute pe elevi sa evite aceastd greseala.
O Altele:

8. Evaluare
Profesorul va verifica daca elevii pot:

[ sa localizeze eroarea;

[ sa explice clar eroarea;

O sa finalizeze metoda corecta;

[ sa foloseasca un limbaj matematic adecvat;

Publicatia a fost finantata de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale
Agentiei Letone de Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeand, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea



Cofinantat de
Uniunea Europeana

[ sa rezolve independent o sarcind similara.
Sarcina de verificare independenta
[Scrieti o sarcina scurta conexa. |

9. Reflectie rapida
Reflectia elevului

L1 Am gasit greseala.
[J Am explicat de ce era incorecta.
1 Am corectat solutia.

L] Stiu cum sa evit aceasta greseala.
Notita profesorului

Cea mai frecventa dificultate:

Pasul urmator:
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Sablon de proiect de lectie pentru conversatie si rationament

matematic

Un format scurt de planificare pentru dezvoltarea discutiei matematice, a formularii
intrebarilor si a explicatiilor clare

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]

Varsta / Clasa:

Durata:

1 30 de minute [1 40 de minute [1 45 de minute [1 Altele:
Tema matematica:

0 Numere [1 Calcul [ Fractii L1 Masurare

L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Altele:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

L] sa Tmpartaseasca o idee matematica,

[ sa explice cum au gasit un raspuns;

[ sa foloseasca un vocabular matematic adecvat;
[ sa raspunda la rationamentul unui alt elev;
] sa ofere un exemplu sau o dovada;

1 altele:

3. Sarcina de discutie

Intrebarea, problema sau imaginea principala
[Scrieti, desenati sau atasati sarcina de discutie.]
Tipul discutiei

[ Care nu se potriveste?

L1 Adevarat sau fals?

O Intotdeauna, uneori sau niciodati?

0] Gasiti greseala.

[0 Comparati doud metode.

0] Explicati tiparul.

L] Rezolvati si justificati.

01 Altele:

4. intrebiri-cheie ale profesorului
Alegeti Intrebarile care vor ghida discutia.
[ Cum ai ajuns la rezultat?

0] De ce crezi acest lucru?

L] Poti sa iti prezinti ideea intr-un alt mod?
O Are cineva o metoda diferita?

L] Esti de acord? De ce sau de ce nu?

O Ce observi?
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L] Poti da un exemplu?
[J Cum putem verifica raspunsul?

5. inceputuri de enunturi

Elevii pot folosi:

[ Cred ca deoarece

L1 Mai intai, eu . Apoi, eu

L] Strategia mea a fost

[J Sunt de acord cu deoarece
1 Nu sunt de acord deoarece

] O alta modalitate este

1 Am observat ca

L] Mi-am verificat raspunsul prin
Vocabular matematic esential:

6. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp Activitate

Géandire Elevii analizeaza intrebarea independent.

Conversati N o

o Elevii impartasesc idei cu un coleg sau cu un grup.

Discutie Clasa compara strategiile si explicatiile.

Consemnar a < < .

o Elevii 151 consemneaza, deseneaza sau modeleaza rationamentul.
Verificare Elevii rdspund independent la o ultima intrebare.

7. Sprijin si provocare

Sprijin

L] Acordati timp pentru gandire.

0] Oferiti imagini sau materiale concrete.

0] Afisati Tnceputuri de enunturi.

0] Permiteti-le elevilor sa indice, sd deseneze sau sa demonstreze.
L] Discutati cu un coleg 1nainte de a vorbi.

O Altele:
Provocare

00 Explicati ideea intr-un alt mod.

[ Comparati doua strategii.

L] Demonstrati ca raspunsul este corect.

L] Gasiti un exemplu care nu functioneaza.
O Creati o intrebare similara.

01 Altele:

8. Evaluare si reflectie
Profesorul va urmari

[ idei matematice corecte;
0 explicatii clare;
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1 vocabular matematic adecvat;

L] dovezi sau exemple;

L] raspunsuri la ideile altor elevi;

L] intelegere independenta.

Sarcina de verificare finala

[Scrieti o intrebare scurta la care elevii raspund independent. |
Notita rapida a profesorului

Ce a functionat bine?
Ce necesita mai mult exercitiu?
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Sablon de proiect de lectie de matematica bazat pe un
miniproiect
Un format scurt de planificare pentru organizarea invatarii matematicii in jurul unei mici
investigatii, al unui produs sau al unui proiect al clasei.

1. Informatii despre lectie

Titlul proiectului: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta / Clasa:

Durata:

01 O lectie LI Doua lectii L Trei lectii [ Altele:
Tema matematica:

0 Numere [1 Calcul [ Fractii L1 Masurare

L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Altele:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de invitare

Pana la sfarsitul proiectului, elevii vor putea:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

[ sa foloseasca abilitatea matematica necesara;
[ sa colecteze sau sa organizeze informatii;

] sa finalizeze produsul planificat;

[ sd 1si explice deciziile matematice;

[ sa isi verifice si sd isi imbunatateasca activitatea;
1 altele:

3. Sarcina proiectului
Tipul proiectului

L] Investigatie

L] Model sau proiectare

L] Poster sau panou de prezentare

L] Sondaj si grafic

L] Buget sau plan

L] Crearea unui joc

[ Cartea clasei

01 Altele:

intrebarea sau sarcina principali a proiectului
[Descrieti proiectul in una sau doua propozitii. ]
Produs final

L1 Model

L] Poster

L] Diagrama sau grafic

O] Plan scris

1 Prezentare

I Joc

L] Produs digital
I Altele:
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4. Etapele proiectului

Etapa Timp Activitatea elevilor
Planificare Elevii decid ce sa creeze si cum sd inceapa.
. Elevii colecteaza informatii, masoard, calculeaza sau testeaza

Investigare e
idei.

Creare Elevii realizeaza produsul final al proiectului.

. Elevii revizuiesc partea matematica si isi imbunatatesc

Verificare v 31 15 !
activitatea.

Prezentare Elevii prezinta sau expun proiectul finalizat.

S. Organizare si resurse
Elevii lucreaza:

[ Individual

O In perechi

O In grupuri mici

O Cu intreaga clasa
Materiale

L] Hartie si carton

1 Materiale concrete

U] Instrumente de masurare
1 Materiale artistice

] Calculator

L] Tableta sau computer

O Altele:
Vocabular matematic esential:

6. Sprijin si provocare

Sprijin

0 Oferiti o listd de verificare a proiectului.

O Impartiti sarcina in pasi mai mici.

L] Aratati un exemplu sau un model.

L1 Oferiti un cadru pentru consemnarea informatiilor.

L] Folositi numere mai simple sau mai putine informatii.
L] Permiteti raspunsuri orale, vizuale sau practice.

O Altele:

Provocare

0] Adaugati incd o conditie proiectului.

L] Comparati solutii diferite.

0 Folositi numere sau date mai complexe.

L] Explicati de ce functioneaza metoda aleasa.
0 Prezentati produsul intr-un alt format.

01 Altele:
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7. Evaluare
Profesorul va evalua:

[ corectitudinea matematica;

L1 folosirea unei strategii adecvate;
L] organizarea informatiilor;

[ calitatea produsului final;

L] explicarea gandirii matematice;
L] contributia individuala;,

L altele:

Dovezi ale invatarii

L1 Observatia profesorului

L] Activitatea din cadrul proiectului

[ Calcule sau masuratori

0] Explicatie orala

[ Prezentare

O Intrebare finala individuala
L Altele:

8. Reflectie rapida
Reflectia elevului

[J Am folosit cu succes matematica in proiect.
1 Am contribuit la produsul final.

L] Mi-am verificat si imbunatatit activitatea.
L] Pot explica ceea ce am Invatat.

[0 Am nevoie de mai mult ajutor pentru:
Notita profesorului
Ce a functionat bine?
Ce ar trebui schimbat data viitoare?
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Sablon de proiect de lectie de matematica multisenzoriala

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti titlul lectiei.]

Viarsta / Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa. ]

Durata: [Scrieti durata lectiei. |

Tema matematica: [Exemplu: adunare, scadere, inmultire, impartire, masurare, bani,
timp. ]

Concept matematic: [Scrieti conceptul exact pe care 1l vor invita elevii.]

Exemplu: Intelegerea faptului ci un intreg poate fi impartit in parti egale.

2. Obiectivul lectiei

Obiectiv matematic: [Elevii vor Tnvata sa...]

Exemplu: Elevii vor invéta sa rezolve probleme cu enunt prin aflarea diferentei dintre doua
cantitati.

Obiectiv formulat pe intelesul elevilor: Astazi voi invata sa: [Scrieti obiectivul intr-un
limba;j simplu, pe intelesul elevilor.]

Exemplu: Astdzi voi invata sa folosesc o diagrama pentru a intelege si a rezolva o problema
cu enunt.

3. Abordare multisenzoriala

Aceasta lectie 1i va ajuta pe elevi sd invete prin:
L] Observare

L] Atingere

L] Miscare

0] Exprimare orala

L1 Desen

01 Construire

L] Ascultare

L] Scriere

Abordarea multisenzoriald principala: [Descrieti pe scurt modul in care elevii vor
experimenta conceptul matematic. ]

Exemplu: Elevii vor construi numere cu cuburi, vor rosti numarul cu voce tare, il vor
reprezenta intr-un cadru de zece si vor scrie propozitia numerica.

4. Materiale

Materiale concrete: [Alegeti sau adaugati materiale.]
[] Jetoane de numarare

[ Cuburi / blocuri

L1 Cartonage cu numere

] Cadre de zece

L] Blocuri in baza zece

00 Benzi pentru fractii

L] Cartonase cu forme

] Instrumente de masurare
L] Monede

] Zaruri

1 Altele:
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Materiale vizuale de sprijin:
L] Imagini

L] Diagrame

[ Axa numerica

L] Tabelul valorilor pozitionale
0] Zid al fractiilor

L1 Poster cu forme

L1 Cartonas cu pasii de urmat

L] Exemple codificate prin culori

O Altele:

Instrumente digitale: [Exemplu: tabla interactiva, materiale virtuale de manipulare,
activitate digitala de asociere,

videoclip scurt, test online.]

5. Vocabular esential

Cuvant / Expresie inteles simplu Actiune / Obiect / Imagine
[Cuvantul 1] [inteles] [Sprijin]
[Cuvantul 2] [inteles] [Sprijin]
[Cuvantul 3] [inteles] [Sprijin]

Cum vor exersa elevii vocabularul?
[ Rostiti cuvantul cu voce tare.

0] Asociati cuvantul cu o imagine.

L] Reprezentati cuvantul cu obiecte.
L] Folositi cuvantul intr-o propozitie.
[ Indicati exemplul corect.

0] Explicati cuvantul unui coleg.

6. Etapele lectiei

Pasul 1: incilzire

Timp: [ minute]

Ce face profesorul: [Descrieti o scurta activitate de incalzire. ]

Ce fac elevii: [Descrieti ce fac elevii.]

Exemplu: Elevii numara obiecte, sorteaza forme, construiesc un numar sau raspund la o
intrebare vizuala

scurta.

Pasul 2: Demonstratia profesorului

Timp: [ minute]

Profesorul demonstreaza conceptul folosind:

L] Obiecte reale

0] Imagini

L] Miscare

] Desen

L] Explicatie orala

O Simboluri / numere

Demonstratia profesorului: [Descrieti cum prezinta profesorul conceptul pas cu pas.]
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Exemplu: Profesorul foloseste 12 cuburi, le grupeaza in zeci si unitdti, rosteste numarul cu
voce tare, il reprezintd intr-un tabel al valorilor pozitionale si scrie 12 = 1 zece + 2 unitati.

Pasul 3: Exersare concreta

Timp: [ minute]

Sarcina concreta: [Descrieti cum folosesc elevii obiecte sau materiale practice. ]
Exemplu: Elevii folosesc jetoane pentru a forma grupuri egale.

Sprijinul profesorului:

L] Demonstrati primul exemplu.

L1 Dati cate o instructiune pe rand.

L] Verificati daca elevii folosesc corect materialele.

L1 Cereti-le elevilor sa explice ceea ce fac.

L] Acordati timp suplimentar acolo unde este necesar.

Pasul 4: Exersare vizuala

Timp: [ minute]

Sarcina vizuala: [Descrieti cum folosesc elevii imagini, desene, diagrame sau
organizatoare vizuale.]

Exemplu: Elevii deseneaza grupurile pe care le-au format cu jetoane.

Material vizual de sprijin folosit: [Scrieti materialul vizual de sprijin.]

Exemplu: axa numerica, cadru de zece, tabel al valorilor pozitionale, zid al fractiilor,
diagrama cu forme.

Pasul 5: Activitate bazata pe miscare

Timp: [ minute]

Activitate de miscare: [Descrieti cum folosesc elevii miscarea pentru a intelege conceptul. ]
Exemple:

e Elevii stau In grupuri pentru a reprezenta inmultirea.

e Elevii pasesc inainte si inapoi pe o axd numerica trasata pe podea.

e Elevii isi folosesc bratele pentru a reprezenta unghiuri.

e Elevii se deplaseaza in diferite colturi ale sdlii pentru a sorta forme.

e Elevii masoara obiecte din sala de clasd prin mers, comparare sau asezarea obiectelor.
Observatii privind siguranta / gestionarea clasei: [Scrieti observatii scurte, daca este
necesar. ]

Pasul 6: Sarcina de explicare orala

Timp: [ minute]

Elevii isi explica gandirea prin:

e [ 1 A spune ce au construit.

e [ A-si explica desenul.

e [ Descrierea pasilor.

e [] Utilizarea vocabularului-cheie.

e [ ] Raspunsul la o intrebare a profesorului.

e [ Discutia cu un coleg.
inceputuri de propozitie:

e Am realizat...

e Pot vedea...

e Mai intai, eu...

e Apoi, eu...

e Raspunsul este...

e Stiu acest lucru deoarece...
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Pasul 7: De la concret la simboluri
Timp: [ minute]
Cum vor trece elevii de la obiecte la simboluri matematice?

Etapa Ce fac elevii

Concret [Folositi obiecte, cuburi, jetoane, forme sau instrumente de masurare. |
Vizual [Desenati, colorati, asociati sau completati o diagrama. |

Simbolic [Scrieti numere, semne, ecuatii sau etichete. ]

Reprezentare simbolica: [Scrieti exercitiul numeric, ecuatia, masuratoarea, eticheta sau
notatia matematica pe care o vor folosi elevii. ]

Exemplu:

3+4=7

4x3=12

1/2

25 cm

Pasul 8: Exersarea de catre elevi
Timp: [ minute]
Sarcina de exersare: [Descrieti sarcina principala. ]

Diferentiere:

Nivel Sarcina

Mai mult [Folositi materiale concrete, mai putine exemple, indicii vizuale sau
sprijin ajutorul unui coleg.]

Sarcind de . T . .

bazi [Sarcina principalad pentru majoritatea elevilor.]

Provocare [Sarcind mai complexa, sarcind de explicare sau exemplu creat de elev.]

Pasul 9: Recapitularea lectiei

Timp: [ minute]

Activitate de recapitulare: [Alegeti sau descrieti una.]
L] Elevii prezintd un exemplu folosind obiecte.

L1 Elevii completeaza un desen.

L1 Elevii scriu un exercitiu numeric.

L] Elevii explica oral o idee.

L] Elevii raspund la o scurtd intrebare de iesire.

O Altceva:

7. Sprijin pentru dificultatile de atentie, memorie §i procesare
Folositi strategiile care sunt utile pentru clasa dumneavoastra:

O Oferiti cate o instructiune pe rand.

L] Folositi un cartonas vizual cu pasii de urmat.
O Pastrati materialele organizate.

L] Folositi aceeasi rutind pentru sarcini similare.
0] Acordati timp suplimentar pentru gandire.

L] Repetati si reformulati instructiunile.
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L] Oferiti un exemplu rezolvat.

L] Reduceti numarul de sarcini, daca este necesar.

L] Permiteti elevilor sd indice raspunsurile cu ajutorul obiectelor sau prin aratare.
L1 Folositi scurte pauze de miscare.

[ Verificati intelegerea Tnainte de activitatea independenta.

8. Evaluarea prin observare

in timpul lectiei, observati daci elevii pot:

[ Sa foloseasca in mod corect materialele concrete.
L] Sa asocieze obiectele cu imagini sau diagrame.
[1 Sa explice ceea ce fac.

[ Sa foloseasca vocabularul-cheie.

[ Sa treaca de la obiecte la desene.

[ Sa treaca de la desene la numere sau simboluri.
[ Sa finalizeze sarcina cu sprijin.

L1 Sa finalizeze sarcina In mod independent.
Note de observare: [Scrieti note scurte despre nivelul de intelegere al elevilor.]

9. Notele profesorului

Ce a functionat bine? [Scrieti notite.]

Ce materiale i-au ajutat cel mai mult pe elevi? [Scrieti notite.]
Ce parte a fost dificila pentru elevi? [Scrieti notite. |

Ce sprijin a fost util? [Scrieti notite. |

Ce ati schimba data viitoare? [Scrieti notite. |
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Sablon de proiect de lectie de matematica bazat pe naratiune
Un format simplu de planificare care introduce invatarea matematicii printr-o poveste, un
personaj, o misiune sau o situatie semnificativa.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt bazat pe poveste. ]

Varsta / Clasa:

Durata:

L1 30 de minute [ 40 de minute [1 45 de minute [ Alta durata:
Tema matematica:

[ Numere [ Calcul O Fractii L1 Masurare

L] Geometrie L] Date [1 Rezolvarea problemelor [1 Altceva:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de invatare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

[ sa foloseasca abilitatea matematica necesara;
[ sa aleaga o strategie potrivita;

] sa rezolve provocarea din poveste;

[ sa explice sau sa arate modul in care au gandit;
] sa 1si verifice raspunsul;

[ altceva:

3. Cadrul povestii

Formatul povestii

L] Personaj care are o problema

L1 Misiune sau aventura

L] Mister de rezolvat

[ Calatorie cu mai multe provocari
L] Mesaj sau solicitare de ajutor

[ Situatie familiara din viata reald
O Altceva:
Personajul principal:
Cadrul:

Situatia din poveste
[Descrieti situatia Tn doud sau trei propozitii scurte.]

Misiunea sau intrebarea principala

[Scrieti provocarea matematica pe care elevii trebuie sa o duca la bun sfarsit.]

4. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp Activitatea
Intrarea in poveste Prezentati personajul, cadrul si misiunea.
Explorarea matematicii Modelati sau exersati abilitatea matematica.
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Finalizarea misiunii Elevii rezolva provocarea principald a povestii.

Prezentarea solutiei Elevii explicd modul in care au rezolvat-o.

Recapitulati cele invatate si dezvaluiti

Finalul povestii deznodamantul.

5. Resurse pentru poveste

L] Imagine sau ilustratie

L] Cartonas cu personajul sau papusa
L1 Scrisoare sau mesaj din poveste

L] Harta

L] Obiecte sau materiale concrete

[ Cartonase cu sarcini

L] Obiecte de recuzita

L] Prezentare scurta

O Altceva:
Vocabular matematic esential:

6. Sprijin si provocare

Sprijin

[ Cititi povestea cu voce tare.

L] Folositi imagini sau obiecte reale.

O Impartiti misiunea in pasi mai mici.

0] Oferiti un exemplu rezolvat.

[ Folositi numere mai simple.

0] Permiteti elevilor sd deseneze sau sd demonstreze.

O Altceva:
Provocare

L] Adaugati o alta conditie povestii.

L] Gasiti o a doua solutie.

L] Explicati de ce functioneaza solutia.

L1 Creati 0 noud provocare pentru personaj.
0 Scrieti un final diferit al povestii.

L1 Altceva:

7. Evaluare
Cum vor demonstra elevii ceea ce au Invatat?

[ Calcul

0] Explicatie orala

L] Desen sau diagrama

L] Demonstratie practica

L] Raspuns scris

O] Cartonas cu misiunea completat

O Altceva:
Sarcina finala de verificare
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[Scrieti o sarcind scurta pe care elevii o rezolva independent. ]

8. Reflectie rapida

Reflectia elevului

[0 Am finalizat misiunea.

L] Am folosit o strategie matematica utila.
L] Mi-am explicat solutia.

L] Mi-am verificat raspunsul.

1 Am nevoie de mai mult ajutor pentru:
Nota profesorului

Ce a functionat bine?
Ce necesita mai multd exersare?
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Sablon de proiect de lectie de matematica online
Un format scurt de planificare pentru desfasurarea unei lectii de matematica integral
online, cu instructiuni clare, interactiune, sarcini accesibile si evaluare digitala.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta / Clasa:

Durata:

O 30 de minute O 40 de minute [ 45 de minute [0 60 de minute O] Alta durata:
Formatul lectiei:

L] Lectie online in direct
L] Lectie online independenta

[0 Combinatie intre activitate in direct si activitate independenta
Platforma online:

0] Microsoft Teams

L] Google Meet

[l Zoom

L1 Platforma de invatare

O Altceva:

Tema matematica:

[ Numere [1 Calcul O Fractii L1 Masurare

L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Altceva:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea: [Scrieti un obiectiv clar.]
Criterii de succes

Elevii pot:

[ sa finalizeze sarcina matematica principald;

[ sa foloseasca o strategie potrivita;

[ sa explice sau sa arate modul in care au gandit;
] sa 1si trimita cu succes lucrarea;

[ altceva:

3. Resurse digitale

Linkul lectiei:

Resurse principale

1 Prezentare

0] Explicatie video

L] Fisa de lucru digitala

] Activitate matematica interactiva
[ Test online

[] Tabla digitala

L] Fisa de sarcini descércabila
] Altceva:

Linkuri catre resurse:
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4. Desfasurarea lectiei online

Etapa Timp Activitatea online

Conectare Salutati elevii, verificati accesul si prezentati obiectivul.
Predare Explicati sau demonstrati online conceptul matematic.

Exersare Elevii finalizeaza o activitate digitala ghidata.

Aplicare Elevii finalizeaza independent sarcina principala.

Verificare Recapitulati raspunsurile si finalizati o sarcind de evaluare finala.

5. Interactiunea elevilor

Elevii vor participa prin:

[J Raspunsuri la microfon

L] Raspunsuri in chat

L] Tabla digitala

L] Sondaj sau test

L1 Sali pentru grupuri separate

L] Partajarea ecranului

L1 Emojiuri sau butoane de reactie

0 Altceva:
Intrebarea principala pentru discutie:

6. Acces si sprijin

0 Oferiti instructiuni scurte, numerotate.

L] Afisati cate o sarcind pe rand.

0] Oferiti o explicatie inregistrata.

L] Folositi imagini, simboluri sau exemple rezolvate.
00 Permiteti elevilor sa raspunda oral.

L] Oferiti o versiune care poate fi descarcata sau tiparita.
L] Reduceti numarul de sarcini.

L] Acordati timp suplimentar pentru finalizare.

0] Oferiti sprijin individual online.

O Altceva:

7. Evaluare si predare

Cum va fi verificata intelegerea?
O Intrebari orale

0] Raspunsuri in chat

L] Test online

0 Fisa de lucru digitala

L] Fotografie a lucrarii finalizate
0] Partajarea ecranului

L] Scurtd sarcina de iesire

O Altceva:

Sarcina finala de verificare
[Scrieti o sarcind scurta. ]

Cum isi vor preda elevii lucrarile?
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O Inciarcarea unui fisier

L] Predarea prin platforma de invétare
0] Trimiterea unei fotografii

[J Completarea unui formular online
L1 Prezentarea lucrarii in timpul lectiei

01 Altceva:
Termen-limita pentru predare:

8. Plan tehnic de rezerva
Daca un elev nu poate accesa lectia online:

0] Trimiteti inregistrarea.

0] Oferiti instructiuni scrise.

[ Distribuiti o sarcind care poate fi tiparita.

L] Trimiteti materialele prin e-mail sau printr-un mesaj pe platforma.
0] Permiteti predarea ulterioara.

0] Oferiti o sesiune individuald alternativa.

O Altceva:

9. Reflectia rapida a profesorului

Elevii au reusit sa:

[ acceseze cu succes lectia;

L participe la activitatile online;

[ finalizeze sarcina principala;

[ 1si predea lucrarile;

[ solicite ajutor atunci cand a fost necesar.

Ce a functionat bine?
Ce ar trebui schimbat data viitoare?
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Sablon de proiect de lectie pentru explorare matematica in aer

liber

Un format scurt de planificare pentru dezvoltarea abilitatilor matematice prin miscare,
observare si activitati practice in mediul scolar.

1. Informatii despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta / Clasa:

Durata:

L1 30 de minute [1 40 de minute [1 45 de minute [ Alta durata:
Spatiul exterior:

0 Curtea scolii

0] Gradina scolii

0] Terenul de sport

L] Exteriorul cladirii scolii
0] Mediul local

O Altceva:
Tema matematica:

L Numere [1 Masurare L1 Geometrie L1 Modele repetitive
L1 Date [1 Rezolvarea problemelor [ Altceva:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de Invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor putea:

[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

[ sa observe si sa colecteze informatii matematice;
L] sa masoare, sd numere, sd compare sau sa clasifice cu exactitate;
[ sd 1si Inregistreze clar constatarile;

[ sa explice ceea ce au descoperit;

[ altceva:

3. Sarcina de matematica in aer liber
Activitatea principala

L] Numararea obiectelor

L] Identificarea numerelor, formelor sau modelelor repetitive
0] Masurarea lungimii, distantei sau ariei

L] Estimarea si verificarea

L] Sortarea sau clasificarea obiectelor

L1 Colectarea datelor

0] Urmarea sau crearea unui traseu

L] Rezolvarea unei provocari in aer liber

O] Altceva:
Sarcina sau provocare
[Scrieti o descriere scurta. |
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4. Materiale

U] Suporturi pentru scris

L1 Fise de inregistrare

L1 Creioane

L] Rigle

L1 Rulete

L] Creta

L1 Jetoane sau marcatoare

L] Cartonase cu forme sau numere
L] Tableta sau aparat foto

01 Altceva:
5. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp Activitatea
Pregatire Explicati sarcina, zona si regulile de siguranta.

Elevii observa, se deplaseaza, numara, masoara sau colecteaza
Explorare

date.
s . Elevii scriu, deseneaza, fotografiaza sau 1si organizeaza
Inregistrare .

constatarile.
Discutie Elevii compara rezultatele si explica ceea ce au observat.
Verificare Elevii finalizeaza o sarcina finala scurta.

6. Organizare si siguranta

Elevii lucreaza:

0 Individual

[ In perechi

O In grupuri mici

O Cu intreaga clasa

Masuri importante

[ Stabiliti limite clare.

L] Demonstrati utilizarea in siguranta a echipamentului.
01 Verificati vremea si conditiile din exterior.

L] Folositi un semnal clar pentru oprire si revenire.

0 Oferiti un traseu accesibil sau o activitate alternativa.
O Altceva:

7. Sprijin si provocare

Sprijin

L1 Folositi un cartonas vizual cu sarcina.

O Oferiti cate o instructiune pe rand.

L] Oferiti puncte de mdsurare marcate.

00 Reduceti numarul de elemente care trebuie gasite.

L] Formati perechile de elevi in mod strategic.

0] Permiteti elevilor sa fotografieze sau sa arate raspunsurile.
O] Altceva:
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Provocare

L] Faceti o estimare inainte de masurare.

L1 Comparati doud suprafete sau obiecte.

L1 Explicati eventualele diferente dintre rezultate.

L] Creati 0 noud intrebare de matematica in aer liber.

L] Prezentati constatdrile intr-un tabel sau grafic.
O Altceva:

8. Evaluare si reflectie
Cum vor demonstra elevii ceea ce au invitat?

L] Observarea de catre profesor
L] Fisa de inregistrare completata
L] Masuratori sau calcule exacte
L] Desen, harta sau diagrama

0] Explicatie orala

L] Tabel sau grafic

0] Altceva:

Sarcina finala de verificare

[Scrieti o sarcina scurta pe care elevii o rezolva independent. |
Nota rapida a profesorului

Ce a functionat bine?
Ce necesita mai multa exersare?
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Sablon de proiect de lectie cu statii rotative de invatare la matematica

Un format simplu de planificare pentru organizarea mai multor activitati scurte de matematica, pe care
elevii le desfasoara prin rotatie.

1. Informatii despre lectie
Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Varsta / Clasa:

Durata:
[ 30 de minute O 40 de minute (1 45 de minute O 60 de minute [J Alta:
Tema de matematica:

L] Numere si valoarea pozitionala
L] Adunare si scadere

O Inmultire si impartire

O Fractii

L] Masurare

L1 Geometrie

0 Siruri si modele

Ul Prelucrarea datelor

L1 Rezolvarea problemelor

0l Alta:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de Invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

[ sa finalizeze sarcina principald de matematica;
[ sa utilizeze o strategie adecvata;

[ sa explice sau sa arate modul in care au gandit;
[ sa isi verifice raspunsul;

[ altceva:

3. Organizarea statiilor

Numarul de statii:

0304050 Altul:

Timpul petrecut la fiecare statie:

01 5 minute [ 10 minute [ 15 minute [ Altul:
Elevii lucreaza:

O Individual

O In perechi

O In grupuri mici

O In forme de organizare mixte
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Modul in care elevii se deplaseaza intre statii:

L] La semnalul profesorului

L1 La semnalul cronometrului

[J Conform unui orar vizual

L] Elevii se deplaseaza dupa finalizarea sarcinii

U Altul:
4. Planul statiilor

Statie Activitate Materiale | Sprijin sau provocare
Statia 1 [Scrieti sau atasati sarcina. ]

Statia 2 [Scrieti sau atasati sarcina. ]

Statia 3 [Scrieti sau atasati sarcina. ]

Statia 4 [Scrieti sau atasati sarcina. ]

Statia optionala 5 [Scrieti sau atasati sarcina. ]

Tipuri posibile de statii

[ Statie coordonatd de profesor
[ Statie cu materiale concrete
[ Statie cu fise de lucru

[ Statie de joc

[ Statie de rezolvare a problemelor
[ Statie digitala

[ Statie de discutii matematice
[ Statie cu provocari

[ Statie de recapitulare

0 Alta:

S. Planul rotatiei

Grupa Prima statie A doua statie A treia statie A patra statie

Grupa 1

Grupa 2

Grupa 3

Grupa 4

6. Rolul profesorului

In timpul activitatii pe statii, profesorul va:
L1 coordona o statie;

L] observa nivelul de intelegere al elevilor;
[ sprijini elevii care au nevoie de ajutor;
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[ adresa Intrebari orientative;

[ verifica sarcinile finalizate;

[ oferi Intrebari cu un grad mai mare de dificultate;
[ altceva:

7. Sprijin si provocare

Sprijin

0] Oferiti instructiuni scurte, pas cu pas.
L] Folositi imagini sau cartonase cu sarcini.
L] Demonstrati mai intai activitatea.

0] Oferiti materiale concrete.

L1 Reduceti numarul de intrebari.

00 Formati perechile In mod strategic.
L1 Acordati timp suplimentar.

O Altceva:

Provocare

L] Folositi numere mai mari sau exemple mai dificile.
O Cereti-le elevilor sa isi explice strategia.

L1 Adaugati o intrebare de rationament.

O Cereti-le elevilor sa isi creeze propria sarcina.

O Altceva:

8. Evaluare

Cum va verifica profesorul invatarea?
L1 Observare

[ Sarcini finalizate la statii

0] Explicatie orala

L] Demonstratie practica

0 Fisa de inregistrare a elevului

L] Raspunsuri pentru autoverificare

O Intrebare finald de iesire

O Altceva:
Sarcina sau intrebare finala de verificare
[Scrieti o sarcina scurta pe care o indeplinesc toti elevii.]

9. Reflectia rapida a profesorului
Care statie a sprijinit cel mai eficient invatarea?

Care statie trebuie modificata?

Pasul urmator

0] Repetati statiile selectate.

L1 Oferiti mai multe exercitii cu sprijin.
0] Continuati cu urmatoarea abilitate.
L1 Oferiti o provocare suplimentara.

Publicatia a fost finantatd de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de
Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea



Cofinantat de
Uniunea Europeana
Sablon de proiect de lectie pentru probleme cu enunt, bazat pe scheme

1. Informatii de baza despre lectie

Titlul lectiei: [Scrieti titlul lectiei.]

Varsta / Clasa: [Scrieti grupa de varsta sau clasa. ]

Durata: [Scrieti durata lectiei. ]

Tema de matematica: [Exemplu: adunare, scadere, inmultire, impartire, masurare, bani, timp. ]
Tipul problemei cu enunt: [Alegeti unul.]

L1 Problema de transformare

L] Problema de comparare

L1 Problema de combinare

O] Problema cu grupe egale

L] Problema de impartire in parti egale
01 Alta:

2. Obiectivul lectiei

Obiectiv matematic: [Elevii vor invata sa...]

Exemplu: Elevii vor invéta sa rezolve probleme cu enunt determinand diferenta dintre doud cantitati.
Obiectiv formulat pe intelesul elevilor: Astizi voi invata sa: [Scrieti obiectivul Intr-un limbaj simplu, pe
intelesul elevilor. ]

Exemplu: Astdzi voi invata sa folosesc o diagrama pentru a intelege si a rezolva o problema cu enunt.

3. Vocabular-cheie
Scrieti cele mai importante cuvinte pe care elevii trebuie sa le inteleaga.

Cuvant / Expresie Explicatie simpla
[Cuvantul 1] [Explicatie]
[Cuvantul 2] [Explicatie]
[Cuvantul 3] [Explicatie]

Printre cuvintele utile se pot numara:
e in total

® ramase

e mai mult decat
e mai putin decat
e diferenta

e fiecare

e in mod egal

e Tmpartit Intre

e grupe de

e in total

4. Schema vizuala / Diagrama

Alegeti schema utilizata in aceasta lectie:

L] Transformare: Situatie initiald — Schimbare — Rezultat
[0 Combinare: Parte + Parte = Intreg
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[ Comparare: Cantitatea 1 si Cantitatea 2 — Diferenta

L] Grupe egale: Numarul de grupe x Numarul din fiecare grupa = Total
O impirtire: Total + Numarul de grupe = Cantitatea din fiecare grupa
Desenati sau lipiti schema aici: [Spatiu pentru diagrama profesorului]

5. Materiale

Materiale concrete: [Exemplu: jetoane, cuburi, cartonase cu numere, monede, instrumente de masurare. |
Materiale imprimabile: [Exemplu: fisa de lucru, organizator cu scheme, cartonase cu probleme cu
enunt. |

Instrumente digitale: [Exemplu: tabla interactiva, test digital, materiale manipulative virtuale.]

6. Etapele lectiei

Etapa 1: Activitate de incalzire

Timp: [ minute]

Ce face profesorul: [Descrieti pe scurt activitatea de ncalzire.]
Ce fac elevii: [Descrieti pe scurt activitatea elevilor.]

Etapa 2: Modelarea realizata de profesor
Timp: [ minute]

Problema cu enunt pentru modelare: [Scrieti problema cu enunt.]
Profesorul le arata elevilor cum sa:

. Citeasca problema.

. Spuna ce se intampla.

. Identifice informatiile cunoscute.

. Identifice ceea ce lipseste.

. Aleaga schema.

. Completeze schema.

. Aleaga operatia.

. Rezolve problema.

. Verifice daca raspunsul are sens.

O 00 3 O D K W N~

Etapa 3: Exersare ghidata

Timp: [ minute]

Probleme pentru exersare: [Scrieti sau atasati 2—3 probleme cu enunt similare.]
Sprijinul profesorului: Profesorul ii ajuta pe elevi sa:

L1 Redea problema cu propriile cuvinte.

[ Identifice informatiile importante.

[ Completeze schema.

L] Aleagd operatia.

00 Explice raspunsul.

Etapa 4: Exersare individuala / in perechi
Timp: [ minute]
Sarcina: [Descrieti ce rezolva elevii individual, in perechi sau Tn grupuri mici. ]
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Diferentiere:

Nivel Sarcina

Mai mult sprijin [Sarcind mai simpla, mai putine probleme, schema completata partial. ]
Sarcina de baza [Sarcina principald pentru majoritatea elevilor.]

Provocare [Problema mai dificild sau elevii isi creeaza propria problema cu enunt.]

Etapa 5: Sarcina de iesire

Timp: [ minute]

Alegeti o sarcina scurta de iesire:
L] Elevii completeaza o schema.

L] Elevii asociaza o problema cu schema corecta.

L1 Elevii explica ce operatie au folosit.

L1 Elevii creeaza o problema cu enunt similara.

L] Alta:
Sarcina de iesire: [Scrieti sarcina exacta. ]

7. Dificultati frecvente si sprijin

Dificultate posibila

Sprijinul profesorului

Elevii aleg prea repede o operatie.

Cereti-le elevilor sa redea problema cu propriile
cuvinte Tnainte de a calcula.

Elevii se concentreaza doar asupra cuvintelor-
cheie.

Ajutati-i pe elevi sd inteleaga intreaga situatie.

Elevii nu stiu ce lipseste.

Marcati intrebarea si asezati partea lipsd in schema.

Elevii intampina dificultati la citire.

Cititi problema cu voce tare si folositi imagini sau
simboluri.

Elevii Intampind dificultati la calcule.

Permiteti folosirea jetoanelor, a axelor numerice sau
a cadrelor de zece.

8. Sprijin pentru elevii cu dificultati de invatare

Folositi strategiile care sunt utile pentru clasa dumneavoastra:

[ Cititi problema cu enunt cu voce tare.

L1 Folositi enunturi scurte si clare.

L] Prezentati cate o problema pe rand.

O Evidentiati informatiile importante.

L1 Folositi materiale concrete.

O Folositi aceeasi schema de mai multe ori.
L] Oferiti o diagrama completata partial.

0] Permiteti-le elevilor sa raspunda oral.

0] Acordati timp suplimentar pentru gandire.

L] Reduceti numarul de probleme, daca este necesar.
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9. Evaluare

Cum veti verifica intelegerea?

L] Observare

[ Schema completata

01 Explicatie orala

0 Fisa de lucru

L] Sarcina de iesire

L] Test digital

O Altceva:

Elevii demonstreaza ca au inteles atunci cand pot:

L] Identifica ceea ce este cunoscut.
[ Identifica ceea ce lipseste.
L1 Alege o schema adecvata.
L] Alege o operatie adecvata.
L] Explica de ce raspunsul are sens.

10. Notitele profesorului

Ce a functionat bine? [Scrieti notite.]

Ce a fost dificil pentru elevi? [Scrieti notite.]

Ce tip de sprijin i-a ajutat cel mai mult pe elevi? [Scrieti notite.]
Ce ati schimba data viitoare? [Scrieti notite.]

11. Anexe

Atasati sau includeti linkuri cdtre materialele utilizate in lectie:
0 Fisa de lucru cu probleme cu enunt

L] Organizator cu scheme

0] Cartonase de sprijin vizual

[ Fisa de sprijin pentru vocabular

0] Activitate digitala

0] Sarcina de iesire

L] Barem de corectare

[ Sarcina cu grad sporit de dificultate
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Sablon de proiect de lectie de matematica prin tutorat structurat intre
colegi

Un format scurt de planificare pentru organizarea predarii in perechi, a exersarii ghidate, a feedbackului
util si a intelegerii individuale.

1. Informatii despre lectie
Titlul lectiei: [Scrieti un titlu scurt.]
Virsta / Clasa:

Durata:

1 30 de minute L1 40 de minute [1 45 de minute [ Alta:
Tema de matematica:

0 Numere [ Calcul O Fractii L1 Masurare

L1 Geometrie L1 Date L1 Rezolvarea problemelor [ Alta:

2. Obiectivul invatarii

Obiectiv de Invitare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
[Scrieti un obiectiv clar.]

Criterii de succes

Elevii pot:

[ sa demonstreze metoda corecta;

[ sa explice clar etapele;

[ sa efectueze exercitii repetate;

1 sa ofere si sa utilizeze feedback util;

[ sa rezolve independent o sarcind similara;
[ altceva:

3. Organizarea perechilor

Perechile vor fi formate:

O in functie de nevoi de invatare similare
0] Din elevi cu niveluri diferite de incredere
L] Aleatoriu

L] De catre profesor

O Alt mod:
Rolurile partenerilor
Tutore

] demonstreaza primul exemplu;

L] ofera cate o instructiune pe rand,

[] adreseaza intrebari in loc sa ofere raspunsul;
L verifica fiecare etapa;

[ ofera feedback util.

Elev

[ asculta explicatia;

L] indeplineste sarcina;
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L] explica fiecare etapa;

L] cere ajutor atunci cand are nevoie;
L] corecteaza greselile.

Rolurile:

L] se vor schimba dupa fiecare sarcina;
[ se vor schimba la jumatatea lectiei;
L] vor raméane aceleasi;

[ alta varianta:

4. Sarcina de tutorat intre colegi
Sarcina de exersare

[Scrieti sau atasati problemele pe care le vor exersa elevii. |

Sprijin pentru tutore

L] Exemplu rezolvat

L] Cartonas cu raspunsuri
L] Ghid pas cu pas

O Intrebari ajutitoare

L1 Materiale concrete

L1 Model vizual

O Altceva:
S. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp Activitate

Modelare Profesoml demonstregzé modalitdti eficiente de tutorat si de

oferire a feedbackului.

Tutoriat Un elev explica, in timp ce partenerul indeplineste sarcina.
Repetare Perechea exerseaza folosind exemple similare.

Schimbarea rolurilor Elevii fac schimb de roluri, tutore si elev.

Verificare individuala Fiecare elev indeplineste singur o sarcina asociata.

6. intrebiri ajutitoare pentru tutore
L1 Ce cere sarcina?

L] Care este prima etapa?

L] Poti arata cum ai gandit?

L] De ce ai ales metoda respectiva?

0] Cum iti poti verifica raspunsul?

O Incearca din nou aceasta etapa.

L1 Metoda ta este corectd deoarece...
L] Verifica partea in care...
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7. Sprijin si provocare

Sprijin

L] Folositi sarcini mai scurte sau mai simple.

01 Oferiti un exemplu rezolvat.

L] Folositi materiale concrete sau imagini.

01 Oferiti tutorelui un cartonas cu intrebari ajutatoare.
L] Acordati timp suplimentar pentru exersare.

0] Altceva:

Provocare

L] Explicati metoda intr-un alt mod.

00 Comparati doua strategii.

[ Identificati si corectati o greseala.

0] Creati o sarcind pentru partener.

00 Aplicati abilitatea la o problema noua.
L1 Altceva:

8. Verificare individuala
Fiecare elev va:

[ rezolva o problema similara;
[ efectua un calcul;

0 explica strategia;

[ desena sau eticheta un model;
] corecta o eroare;

L] indeplini o sarcind de iesire;
[ altceva:

Sarcina de verificare individuala
[Scrieti o sarcina scurta. ]

9. Reflectie rapida

Reflectia elevului

[0 Am explicat clar metoda.

[ Am oferit feedback util.

[l Am folosit feedbackul partenerului meu.
0] Pot indeplini sarcina in mod independent.
[0 Am nevoie de mai multa exersare la:
Notita profesorului

Ce a functionat bine?
Ce necesita mai multa exersare?
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S SABLOANE ALTERNATIVE DE PROIECTE DE LECTIE LA
MATEMATICA

Clasele 1-5 | Limba englezd | Formate detaliate si distincte

PROIECTUL 1 - Proiect bazat pe competente, structurat pe etape

Model clasic pe etape. Actiunile profesorului si ale elevilor, diferentierea si observarea formativa in
fiecare etapa.

Informatii generale
Clasa/Nivelul

Tema / Unitatea de invatare = |

Durata ‘ 45 /90 min

Numere [ Operatii [ Masurare 1 Geometrie [ Date [1

Domeniul de continut
Rezolvarea problemelor []

Obiective de invatare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sd: ® ......c.cceeeenee ® e ® e
Etapele lectiei
Timp Activitatea . Actl.\fltatea Diferentiere
profesorului elevilor ’
1. Motivare 5 min
2. Cunostinte )
. o 5-7 min
anterioare
3. Comunicarea .
. . . 2-3 min
obiectivului
4. Dezvoltare 15-20 min Sprijin / Standard /
Aprofundare
5. Exersare 10—12 min
6. Transfer 5 min
7. Reflectie 5 min

Observare formativa + Reflectia profesorului

Observare: Strategie [1 Explicatie 1 Corectarea erorilor [ Independentd [J Limbaj matematic [
Reflectie: Ce a mers bine? ............... Cine a atins obiectivul? ............... Ce trebuie schimbat la lectia
urmatoare? ...............
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PROIECTUL 2 — Proiect de exersare diferentiata pe trei niveluri

Trei niveluri de dificultate pentru acelasi obiectiv de Invatare (Sprijin — Standard — Aprofundare).
Informatii generale

Clasa: .......... Tema: .......... Durata: .......... Obiectivul principal: ..........

Introducere (10 min)

Organizare — Activarea cunostintelor anterioare — Enuntarea obiectivului

Activitatea principala — Trei niveluri (20-25 min)

2 — Standard 3 — Aprofundare
Sarcina
Material / Materiale concrete, sablon Fisa de lucru Problema cu raspuns deschis,
Sprijin partial, exemplu standard crearea unei probleme proprii
Rezultatul
asteptat

Incheiere + Tabel de observare
Verificare + autoevaluare + note de observare

Abilitate Complet Partial Necesita sprijin
Alegerea corecta a operatiei O O ([
Corectitudinea calculelor O O ([
Explicarea strategiei O L ([
Activitate independenta O O ([
PROIECTUL 3 — Activitate pe statii (Statii de invatare)
Elevii invata trecand succesiv prin diferite statii. Ideal pentru clase eterogene.
Informatii generale

Clasa: .......... Tema: .......... Durata: .......... Numarul de statii: ..........

Obiective de invatare

Obiectiv comun: ............... Extindere: ............... Sprijin: ...............

Statii

Statia Sarcina Material Verificare / Produs

A — Notiuni de baza

B — Exersare

C — Rezolvarea problemelor

D — Joc / Activitate creativa

E — Verificare Fisa de autoverificare

Rotatie + Evaluare
Timp pentru fiecare statie: ..... min | Semnal de schimbare: ..... | Mérimea grupului: ..... | Profesorul: ofera
sprijin deplasandu-se printre elevi
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Autoevaluare + observare: Care statie a fost cea mai eficientd? Cine a avut nevoie de sprijin suplimentar?

PROIECTUL 4 - Proiect orientat spre probleme din viata reala

Problema semnificativad din viata reala in care este utilizatd matematica (modelare / rezolvarea
problemelor).

Informatii generale

Clasa: .......... Continut matematic principal: .......... Durata: .......... Context: Cumparaturi [1 Calatorie [

Eveniment O Masurare O
Altul: ....

Situatia-problema
Context (2—3 eNUNLUIT): ..ovevvereieieeienieeeeeeeeceee e
Intrebarea principala: ............cccoveeeiiiieiiieee e

Obiectiv de invatare + Criterii de performanta

Obiectiv: ............... | In limbajul elevului: ,,Astizi voi folosi matematica pentru a ...”

0] Explica problema [ Selecteaza informatiile L1 Alege strategia [1 Calculeaza corect L1 Verifica
realismul [ Justifica

Desfasurarea lectiei

Activitatea
intelegerea problemei 8—10 min S&;?;g;i:fggﬂg:ﬁtzu propriile cuvinte, date
Planificare 5-7 min Strategie + schita / tabel / diagrama
Rezolvare 12-15 min | Activitate individuald / in perechi / in grup + diferentiere
Verificare + prezentare 810 min | Compara, verificd realismul, justifica
Reflectie 5 min ,»Ce am Invitat? Ce strategie m-a ajutat?”

Diferentiere + Evaluare + Reflectie

Sprijin: ............... Aprofundare: ...............

Observare: Intelegerea problemei, strategia, calculul, justificarea | Produs: Calcul + explicatie/desen
Reflectia profesorului: Cine a rezolvat independent? Care a fost cea mai frecventd eroare? Ce trebuie
schimbat la lectia urmatoare?

PROIECTUL S - invé;are prin cooperare / Activitate in perechi cu
schimbarea rolurilor

Activitate structurata in perechi: un elev are rolul de ,,profesor”, iar celdlalt rolul de ,,elev”; apoi rolurile se
schimba. Include explicare, feedback si verificare individuala.

Informatii generale

Clasa: .......... Tema: .......... Durata: .......... Domeniul de continut: ..........
Obiectiv de invatare + Criterii de performanta
Obiectiv: ...............

L] Demonstreaza metoda [ Explica pasii [ Ofera feedback util [ Foloseste feedbackul [1 Rezolva
independent o sarcind asemanatoare
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Organizarea perechilor

Formarea perechilor: Nevoi similare [1 Niveluri diferite de incredere [1 Aleatoriu [] La alegerea
profesorului [

Roluri: rolul de ,,Profesor” — demonstreaza, adreseaza intrebari de ghidare, verifica pasii, ofera feedback
rolul de ,,Elev” — asculta, executd, explica pasii, cere ajutor daca este necesar

Schimbarea rolurilor: Dupa fiecare sarcina [ La jumatatea lectiei L1 Fara schimbare [

Desfasurarea lectiei

Etapa Timp ‘ Activitatea

Demonstratia profesorului 5.7 min Modeleaza rpodul de explicare si de oferire a
’ feedbackului

Activitate in perechi 12-15 min | Un elev explica, iar celalalt executa

. . ) Rolurile se schimba, se rezolva exemple
Schimbarea rolurilor + exersare 810 min i p

asemanatoare
Verificare individuala 5-7min | Fiecare elev rezolva singur o sarcind asemanatoare
Reflectie 3-5min | Autoevaluare + scurta prezentare in fata clasei

Sprijin + Aprofundare + Evaluare

Sprijin: Sarcina mai scurtd, exemplu rezolvat, cartonas cu intrebari de ghidare, materiale concrete
Aprofundare: Explica o strategie diferitd, giseste eroarea, creeaza o sarcina pentru partener

Sarcind de verificare individuala: ...............

Reflectia elevului: Explicatia mea a fost clarda [1 Am oferit feedback util 1 Am folosit feedbackul [1 Pot

face acest lucru independent [

Nota profesorului: Ce a mers bine? ............... Ce mai trebuie exersat? ...............

Nota: Aceste 5 proiecte se bazeaza pe abordari pedagogice diferite si pot fi adaptate pentru predarea
matematicii la clasele 1-5.
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COMPATIBIL CU MEB DIN TURCIA

5 SABLOANE ALTERNATIVE DE PROIECTE DE LECTIE LA
MATEMATICA

Clasele 1-5 | Limba engleza | Bazate pe rezultate, in conformitate cu programa scolara din Turcia |
Formate detaliate

PROIECTUL 1 - Proiect clasic pe etape, bazat pe rezultate (Structura
MEB)

Cel mai apropiat de structura proiectului de lectie MEB din Turcia. Rezultatul invatarii, procesul,
evaluarea si diferentierea sunt separate clar.

Datele lectiei

Scoala/Clasa

Disciplina / Unitatea de invatare =~ BYELGiit1ale: 1 s

J =) 11 T .. ..............................

Durata 40 / 80 min

Rezultatul/rezultatele invatarii M. ....... (din programa MEB)

Procesul de predare—invatare

Activitatea profesorului Activitatea elevilor
Captarea atentiei 5 min
Motivare / Obiectiv 3 min
Recapitulare 5 min
Dezvoltare 15-18 min
Consolidare 810 min
Evaluare 5 min
incheiere / Rezumat 3—4 min
Evaluare

Proces: Fisd de observare [ Fisa de lucru [ Intrebare orala (] Evaluare intre colegi [
Produs: Lucrare scrisa scurtd [ Sarcina de performanta [1 Autoevaluare [

Diferentiere si sprijin
Activitate de sprijin: ............... | Activitate de aprofundare: ...............
Adaptare pentru elevii cu cerinte educationale speciale: ...............

Materiale si surse

Publicatia a fost finantatd de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de
Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA nu pot fi trase la rdspundere pentru acestea



Cofinantat de 7%
- Uniunea Europeana i_,@

PROIECTUL 2 — Modelul SE (Implicare—Explorare—Explicare—
Elaborare—Evaluare)

Abordare constructivista. Potrivitd in special pentru invatarea prin descoperire si formarea conceptelor.
Datele lectiei

Clasa: .......... Tema: .......... Rezultat: M. ....... Durata: ..........
Etapele SE
Etapa Timp Continut / Activitate
Implicare 5-7 min Starneste curiozitatea printr-o intrebare / situatie / imagine
Explorare 10-12 min Elevii Incearca si descopera singuri, folosind materiale sau Intrebari
. . Elevii explica it, 1 fe 1 clarifica
Explicare 210 min evii explicd ceea ce au descoperit, iar profesorul clarifica
notiunea
Elaborare 810 min Aplicare intr-o situatie noud, exemple diferite, rezolvarea
problemelor
Evaluare 5-7 min Verificare scurta, autoevaluare, bilet de iesire

Diferentiere + Evaluare
Sprijin: ............... Aprofundare: ...............
Evaluare: Observare [ Fisd de lucru [ Bilet de iesire L1 Explicatie orala [

PROIECTUL 3 — Proiect de activitate pe statii (compatibil cu MEB)

Invatare prin rotatia la diferite statii. Raspunde diferitelor stiluri de invitare.
Datele lectiei

Clasa: .......... Tema: .......... Rezultat: M. ....... Durata: .......... Numadrul de statii: ..........
Statii
Statia Sarcina / Activitatea \ Material Evaluare

A — Notiuni de baza

B — Exersare

C — Problema

D -Joc

E — Verificare Autoverificare / verificarea profesorului

Gestionarea procesului + Evaluare

Timp pentru fiecare statie: ..... min | Tranzitie: ..... | Marimea grupului: .....
Rolul profesorului: Indrumare si observare prin deplasarea printre elevi
Evaluare: Produsele realizate la statii + fisd de autoevaluare + observare
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PROIECTUL 4 — Proiect orientat spre rezolvarea problemelor (cei 4 pasi
MEB)

Bazat pe pasii MEB pentru rezolvarea problemelor (intelege — planifica — rezolva — verifica).
Datele lectiei
Clasa: .......... Tema: .......... Rezultat: M. ....... Durata: ..........

Situatia-problema
Context din viata reala: ...............
Textul problemei: ...............

Desfasurarea lectiei (4 pasi)

Activitatea
1. intelegerea problemei 810 min | Citeste, reformuleaza cu propriile cuvinte, date—cerinta
2. Planificare 5-7min | Alege strategia, realizeaza o schita / un tabel
3. Rezolvare 12—-15 min | Activitate individuala / in grup, sprijin diferentiat
4. Verificare + prezentare 8-10 min | Verifica rezultatul si realismul acestuia, explica

Diferentiere + Evaluare + Reflectie
Sprijin: ............... Aprofundare: ...............

Evaluare: Grila de evaluare a rezolvarii problemelor [ Fisa de lucru O Justificare orala [J
Reflectia elevului: Ce am invatat astdzi? Care pas a fost dificil?

PROIECTUL S - Proiect pentru grupuri pe niveluri (Sprijin—Standard-
Avansat)

Trei niveluri de dificultate pentru acelasi rezultat al invatarii. Potrivit pentru gestionarea diferentelor de
nivel din cadrul clasei.

Datele lectiei

Clasa: .......... Tema: .......... Rezultat: M. ....... Durata: ..........

Introducere comuna (8—10 min)
Captarea atentiei + comunicarea obiectivului + exemplu comun scurt

Grupuri pe niveluri (18-22 min)

Nivel Sprijin Standard Avansat
Sarcina

Material / Materiale concrete, exemplu Fisa de lucru Problema cu raspuns deschis,
Sprijin rezolvat, sablon partial standard crearea unei probleme proprii
Rezultatul

asteptat

Incheiere comuna + Evaluare (8—10 min)
Prezentarea activitatii pe niveluri + verificare scurta + autoevaluare
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Abilitate observata ‘ Complet Partial Necesita sprijin
Alegerea operatiei corespunzatoare rezultatului O U O
Calcul corect (] (] O
Explicatie / justificare O O ([
Activitate independenta O O ([l

Reflectia profesorului
Care grup de nivel a atins mai bine obiectivul? ............... Ce trebuie schimbat la lectia urmatoare?

Nota: Aceste 5 proiecte sunt structurate in conformitate cu Programa de matematica MEB din Turcia (clasele 1-5)
si sunt bazate pe rezultate. Fiecare proiect are o structurd pedagogica diferita.
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Predarea matematicii prin gamificare

Titlul lectiei cees

Clasa

Durata 40-45 min

Tema/Temele slilll:;:lll::,c lslcfle(;etr:tac,. inmultirea, impartirea, ordinea operatiilor,
Metoda Gamificare

Obiective de invitare /pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:/
° ...
° ...
° ...

1. Activitate de incalzire — ,,Activarea puterii matematice” (5 min)
e 3—4 probleme rapide (calcule simple).
e Fiecare raspuns corect aduce un punct de ,,putere” sau o insigna.

2. Jocul principal — ,,Vanitoarea de comori” (25 min)

e Impirtiti clasa in grupuri mici (echipe). Fiecare grup primeste o harti citre comoari (traseele pot fi
diferite).

e Pregatiti 5-6 cartonase cu provocdri care contin probleme de matematica (in functie de tema lectiei) si
amplasati-le 1n sala de clasa. Numarul cartonaselor trebuie sa fie egal cu numarul ,,punctelor cu indicii” de
pe harta (fiecare echipa primeste aceleasi seturi de cartonase).

® O solutie corectd ofera echipei un indiciu care conduce la urmatorul punct cu indiciu.

e Echipele obtin puncte pentru raspunsuri corecte, colaborare si finalizarea provocarilor.

3. Provocarea finala — ,,Nivelul sefului” (10 min)

e Cand toate echipele ajung la comoara, trebuie sa lucreze Tmpreuna pentru a deschide ,,cufarul”.

e Elevii trebuie sa rezolve o problema putin mai dificila (intreaga clasa).

e Elevii pot folosi punctele castigate in timpul jocului pentru a primi indicii.

e Sarbatoriti rezolvarea cu succes a problemei si deschiderea cufarului cu comori (este bine sa pregatiti
recompense — autocolante sau bomboane...).

4. Reflectie — ,,Trecerea la nivelul urmator” (5 min)
Intrebati:

o _Ce strategie te-a ajutat cel mai mult?”

e _Ce ti s-a parut dificil?”

e  Ce ai incerca sa faci diferit data viitoare?”

Elemente de gamificare: puncte, insigne, niveluri, indicii, colaborare, provocari, recompense si un ,,nivel
al sefului” final.

Sfat: Mentineti recompensele axate pe progres si pe gandirea matematicd, nu doar pe rapiditate, astfel
incat toti elevii sa poata trdi experienta succesului.
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Proiect de lectie la matematica bazat pe modelul CRA

Titlul lectiei

Clasa

Durata 40—45 min

Tema/Temele Diferentiate in functie de clasa*

Metoda Concreta — Reprezentationala — Abstracta

Obiective de Invatare /pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:/
e inteleaga conceptul matematic folosind obiecte fizice.

e Reprezinte vizual conceptul.

e Rezolve probleme matematice folosind numere si simboluri.

e Explice strategia folositd pentru a ajunge la un raspuns.

Etapa 1: Concreta (10-15 min)

e Profesorul ofera materiale manipulabile, precum jetoane, blocuri, cuburi pentru baza zece sau benzi
pentru fractii. Modeleaza problema.
e Elevii construiesc fizic si rezolva probleme (de ex., 24 + 13 folosind blocuri sau betisoare).

Etapa 2: Reprezentationala (10—15 min)

e Profesorul deseneaza imagini, diagrame, axe numerice sau modele cu bare pe baza activitatii concrete,
pentru a oferi un exemplu.

e Apoi, elevii deseneaza sau interpreteaza reprezentari vizuale ale sarcinilor date (de ex., pentru 24 + 13,
el reprezintd numerele ca zeci si unitati, apoi le combind).

Etapa 3: Abstracta (10-15 min)
e Profesorul introduce simbolurile matematice si procedurile scrise.
e Elevii rezolva ecuatii independent sau in perechi, folosind numai simboluri (de ex., 24 + 13 = 37).

Etapa 4: Reflectie (S min)
e Profesorul le cere elevilor sa explice legatura dintre modelul concret si ecuatie.
e Elevii isi explica rationamentul si compara strategiile.

Cereti-le elevilor sa explice
legdtura dintre modelul concret
si ecuatie.

Reflectie (5
min)

Elevii 1si explicd rationamentul | ,,Cum aratd desenul tau
si compara strategiile. dece24 +13=37?"

*Diferentiere in functie de clasi

e Clasa 1: Numadrare, adunare/scadere in concentrul 0-20, folosind jetoane si imagini.

® Clasa 2: Adunarea/scaderea numerelor de doua cifre; inmultire/impartire folosind blocuri pentru baza
zece si desene.

® Clasa 3: Adunarea/scaderea numerelor de trei cifre; inmultire/impartire folosind aranjamente
dreptunghiulare, grupuri si ecuatii.

e Clasa 4: Ordinea operatiilor; probleme cu text; geometrie, folosind modele vizuale, desene, tabele si
diagrame.
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e Clasa 5: Numere zecimale, fractii sau probleme cu mai multe etape, folosind materiale manipulabile,
diagrame si calcule simbolice.

Evaluare: Observati elevii in etapa concreta, verificati reprezentarile realizate de acestia si incheiati cu 2—
3 probleme abstracte rezolvate independent. Un elev demonstreaza stdpanirea continutului atunci cand
poate rezolva problema si poate explica modul in care modelele concrete si vizuale se coreleaza cu

solutia simbolica.
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Matematica prin activitati practice

Titlul lectiei cees

Clasa

Durata 40—45 min

Tema/Temele Diferentiate in functie de clasa*
Metoda Activitate practica

Obiective de invatare

e inteleagi conceptele matematice prin manipulare fizica.

e Foloseasca obiecte sau activitati fizice pentru a modela probleme matematice.
e Explice rationamentul matematic folosind cuvinte, desene si numere.

1. Activitate de incalzire — Problema din viata reala (5 min)

e Profesorul prezinta o problema simpla din viata reala, de exemplu: ,,Avem 8 mere si mai primim 5. Cate
mere avem?”

e Discutarea solutiilor posibile (brainstorming).

2. Explorare — (15 min)

e Elevii folosesc jetoane, cuburi, nasturi sau orice alte obiecte mici. Profesorul demonstreaza cum poate fi
construita problema.

e Elevii lucreaza individual sau in perechi pentru a modela cateva probleme simple de calcul (de ex.,
adunare si scadere).

e O solutie corectd ofera echipei un indiciu care conduce la urmatorul punct cu indiciu.

e Echipele obtin puncte pentru raspunsuri corecte, colaborare si finalizarea provocarilor.

3. Provocare — (10 min)

o (Clasa este impartitd in grupuri.

e Fiecare grup primeste un set de mai multe cartonase cu probleme cu dificultate progresiva. Elevii
folosesc materiale manipulabile pentru a rezolva fiecare problema.

e Elevilor li se cere sa 1si explice strategia.

4. Consemnare — (10 min)
e Elevilor li se cere sa 1si deseneze modelul si sa scrie ecuatia corespunzatoare.

5. Reflectie — (5 min) —

Profesorul adreseaza urmatoarele Intrebari:

o _Ce strategie te-a ajutat cel mai mult?”

o _Ce ti s-a parut dificil?”

e  Ce ai incerca sa faci diferit data viitoare?”

Evaluare: Observati cum manipuleaza elevii obiectele, cereti-le sa isi explice rationamentul si verificati
daca pot face legatura dintre modelul fizic si o ecuatie matematica.

Principiu-cheie: Lasati elevii sa atinga, sd mute, s construiasca si s experimenteze inainte de a va
astepta ca ei sd rezolve probleme folosind numai simboluri.

Publicatia a fost finantatd de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de
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Proiect de lectie la matematica bazat pe investigatie si probleme

Titlul lectiei cees

Clasa

Durata 40—45 min

Tema/Temele Rezolvarea problemelor matematice din viata reala

Metoda E;Ez}f;lrea bazata pe investigatie (IBL) si invatarea bazata pe probleme

Obiective de invatare

e Dezvoltarea rationamentului matematic si a abilitatilor de rezolvare a problemelor.
e Formularea de intrebari si explorarea diferitelor strategii.

e Aplicarea matematicii intr-o situatie din viata reala.

e Explicarea si justificarea solutiilor.

1. Activitate de incalzire — (5 min)

e Profesorul prezinta o problema din viata reald, adecvata clasei. Exemplu: «Trebuie sd organizdm 24 de
obiecte 1n grupe egale. Cum am putea face acest lucru?».

e Elevii observa, discuta si identifica ceea ce stiu si ceea ce trebuie sa afle (brainstorming).

2. Investigatie - (10 min)

e Profesorul adreseaza intrebari orientative, in loc sd ofere imediat o solutie; pune la dispozitie materiale
manipulabile (adecvate varstei), desene sau alte resurse.

e Elevii exploreaza problema, formuleaza intrebari, fac predictii si incearca diferite strategii (poate fi o
activitate de grup).

3. Gasirea solutiei - (15 min)

e Profesorul 1i incurajeaza pe elevi sa lucreze individual sau in grupuri mici; ofera sprijin fara a da
raspunsul.

e Elevii testeaza diferite strategii, calculeaza, deseneaza modele, discutd in cadrul grupului si elaboreaza
una sau mai multe solutii.

4. Prezentarea - (10 min)

e Profesorul invita grupurile (sau reprezentantii acestora) sa isi prezinte solutiile.

e Grupurile (sau reprezentantii acestora) prezintd solutiile la care au ajuns, isi explica rationamentul si
strategiile folosite.

o Ceilalti elevi 1s1 asculta colegii, ofera feedback; compara diferite abordari si discuta ce strategii
functioneaza si de ce.

5. Reflectie - (5 min)

e Profesorul intreaba:

o «Ce ati descoperit?»

o «Ce a fost dificil?»

0 «A existat o altd modalitate de a rezolva problema?»
o «Ce strategie/abordare vi s-a parut cea mai utila?»

Publicatia a fost finantatd de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de
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e Elevii reflecteaza asupra strategiei lor si asupra celor invatate.

Adaptarea situatiilor din viata reald in functie de clasa

e Clasa 1: «Avem 12 mere. Cum le putem imparti in mod egal intre 3 copii?» Folositi jetoane si desene.
e Clasa 2: «Avem 36 de autocolante pe care trebuie s le Tmpartim in mod egal in grupe. Ce grupe sunt
posibile?» Explorati Inmultirea si impartirea.

e Clasa 3: «O clasa are 48 de carti ale elevilor, care trebuie asezate Tn mod egal pe rafturi. Cate
aranjamente diferite putem realiza?»

e Clasa 4: «Avem un buget de $100 pentru o petrecere a clasei. Ce combinatie de produse putem
cumpdra?» Folositi adunarea, iTnmultirea si banii.

e Clasa 5: «Cum putem proiecta o gradind dreptunghiulara cu aria de 48 m?, folosind cea mai mica
lungime de gard?» Explorati aria, perimetrul si optimizarea.

Evaluare: Concentrati-va asupra procesului, nu numai asupra raspunsului final. Evaluati capacitatea
elevilor de a formula Intrebari, de a alege strategii, de a-si explica rationamentul, de a folosi reprezentari
matematice si de a aprecia dacd solutia lor are sens.

Principiu-cheie: In IBL/PBL, profesorul indeplineste in primul rand rolul de facilitator. In loc sa le arate
imediat elevilor cum sa rezolve problema, oferd o problema semnificativa si ii indruma prin intrebari,
astfel incat acestia sa poata investiga si construi singuri solutia.

Publicatia a fost finantatd de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de
Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea



Cofinantat de
Uniunea Europeana

Proiect de lectie la matematica bazat pe invitarea Kinestezica

Titlul lectiei cees

Clasa

Durata 40—-45 min

Tema/Temele Numere; operatii aritmetice; probleme cu enunt; geometrie
Metoda invitarea prin miscare

Obiective de invatare

e Intelegerea conceptelor matematice prin miscare fizica si actiune.

e Folosirea miscarilor corpului si a materialelor manipulabile pentru a reprezenta idei matematice.
e Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor, de calcul si de comunicare.

° ...

1. Activitate de incalzire — (5 min)
e Profesorul rosteste numere si calcule simple.
e Elevii se misca, bat din palme, sar sau fac numarul cerut de pasi.

2. Explorare — (15 min)

e Profesorul creeaza o axa numerica mare pe podea, folosind cartonase sau banda adeziva. Ofera
provocari matematice.

e Elevii trebuie sa se deplaseze fizic de-a lungul axei numerice pentru a aduna, a scadea, a compara sau a
localiza numere.

3. Provocare practicA — (15 min)

o (Clasa este impartita in perechi sau grupuri mici.

e Fiecare grup primeste o sarcind matematica distinctd, pe care trebuie sa o rezolve folosind obiecte sau
miscare.

e De exemplu: sa formeze grupe, sa aranjeze obiecte (formand un triunghi sau un cerc), sa masoare
distante ori sd interpreteze prin miscare probleme matematice.

4. Joc matematic — (10 min)

e Profesorul poate organiza un joc de echipa bazat pe miscare, precum «Gaseste raspunsul».

e Elevii se deplaseaza de la o statie la alta, rezolvand diferite probleme de matematica pana cand ajung la
statia finald (statia raspunsului corect); pe parcurs, li se poate cere sa schimbe grupurile, s comunice
datele pe care le-au gasit, sa 1si adreseze intrebari sau sd indeplineascd anumite sarcini fizice.

5. Reflectie — (5 min)

e Profesorul le cere elevilor sa explice cum i-a ajutat miscarea sa inteleaga conceptul.

e Elevii discutd impreuna strategiile, impartasesc experiente (ce le-a placut, ce nu le-a placut) si li se cere
sd 1s1 noteze observatiile in caiete.

Adaptare in functie de clasa (idei)

e Clasa 1: Sarituri de-a lungul unei axe numerice pentru exersarea adunarii si scaderii.

e Clasa 2: Folosirea elevilor sau a obiectelor pentru a crea grupe egale si a exersa inmultirea/impartirea.
e Clasa 3: Crearea unor aranjamente dreptunghiulare cu obiecte pentru explorarea Tnmultirii si ariei.

Publicatia a fost finantatd de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/ autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Letone de
Dezvoltare a Educatiei de Stat (SEDA). Nici Uniunea Europeana, nici SEDA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea
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e Clasa 4: Masurarea obiectelor sau a distantelor din sala de clasa pentru exersarea lungimii, perimetrului
si ariei.

e Clasa 5: Folosirea pozitiilor elevilor, a caroiajelor de pe podea sau a miscarii pentru explorarea
coordonatelor, fractiilor, unghiurilor si geometriei.

Evaluare: Observati elevii in timpul activitatilor si cereti-le sd explice ce reprezintd matematic miscarile
lor. Incheiati cu o scurtd problema scrisd sau orala pentru a verifica dacd pot transpune experienta fizica in
notatie matematica.

Principiu-cheie: Miscare — experienta — reprezentare — explicare. Activitatea fizica trebuie
intotdeauna legata in mod explicit de conceptul matematic, astfel incat miscarea sa devina un instrument
pentru intelegere, nu doar o pauza de la activitatea din clasa.
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PLAN ALTERNATIV DE LECTIE PENTRU PREDAREA
MATEMATICII - CLASA 1

AVENTURA VALORII POZITIONALE

Tema: Intelegerea semnificatiei numerelor in functie de pozitie: unitati, zeci si sute
Profesor:

Data:

Clasa:

Durata:

Numarul de elevi:

PARCURSUL INVATARII

1. Ce invatam? Ideea principala: O cifra nu are Intotdeauna aceeasi valoare. Pozitia sa intr-un numar
ne indica valoarea ei.

Exemplu: 325 325=300+20+5

® 3 sute

e 2 zeci

® 5 unitati

Intentii de invatare: Panad la finalul experientei de invatare, elevii vor fi capabili:
® sa recunoasca pozitiile unitatilor, zecilor si sutelor;

® sd construiasca numere folosind obiecte sau imagini;

® sd asocieze cantitatile cu numerele scrise;

® sa explice valoarea unei cifre in functie de pozitia sa;

® sd reprezinte un numar in diferite moduri;

® sd observe cum se schimba un numadr atunci cand cifrele 1s1 schimba pozitia.

Enunturi «Pot sa...»

Pot sa...

[ gasesc unitdtile, zecile si sutele.

0 construiesc un numar folosind obiecte.
[ citesc si scriu un numar.

[ explic cat valoreaza o cifra.

0 reprezint un numar in mai multe moduri.

2. Ce va asigura succesul invatarii?

Elevii demonstreaza ca au inteles atunci cand pot: CONSTRUI — SPUNE — DESENA — SCRIE —
EXPLICA

De exemplu: 247

— construiesc 2 sute, 4 zeci si 7 unitati

— spun «douad sute patruzeci si sapte»

— 1l deseneazd/reprezinta

— scriu 247

— explica 200 + 40 + 7
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3. Statia cu materiale

Pregatiti o selectie de: jetoane/cuburi, manunchiuri de cate 10, grile sau blocuri de cate o sutd, cartonase
cu numere, planse pentru valoarea pozitionala, zaruri, hartie si creion, minitable albe, obiecte din sala de
clasa sau orice alt material pe care profesorii 1l considera adecvat.

Organizarea salii de clasa

Statia 1: CONSTRUIESTE-L

Statia 2: Detectivii numerelor

Statia 3: Numere misterioase

Statia 4: Schimba cifra

DESCOPERA SI EXPLOREAZA

4. Rolul profesorului

Profesorul nu incepe prin a oferi o explicatie lungi. In schimb, profesorul:

OBSERVA: Ce inteleg deja elevii?

ADRESEAZA INTREBARI: «Ce observati?»; «Cum am putea forma zece?»; «Ce se intampla cand
punem impreunad zece unitati?»

PROVOACA: «Puteti forma numdrul 24 intr-un alt mod?»

ASCULTA: Ce limbaj matematic folosesc elevii?

SPRIJINA: Ofera materiale, exemple sau indicii atunci cand elevii se blocheaza.

EXTINDE: Le cere elevilor care se descurca bine sa explice, sd compare sau sa creeze.

5. Activitate introductiva — «Cate sunt?» Timp: minute

Asezati o colectie de obiecte in fata clasei. Intrebati: «Céte credeti ci sunt?»

Elevii estimeaza, numara si discutd. Apoi intrebati: «Cum le putem organiza pentru ca numararea sa
devina mai usoara?» Permiteti-le elevilor sa descopere grupe de céte zece.

Profesorul noteaza ideile copiilor:

Descoperire importanta: 10 unitati = 1 zece

Apoi, dacd este cazul: 10 zeci = 1 suta

6. Statia de explorare A — CONSTRUIESTE-L! Timp: minute

Elevii lucreaza in perechi. Un elev ia un cartonas cu un numar. Perechea trebuie sa construiasca numarul
folosind materialele disponibile.

Exemplu: Cartonas cu numarul: 136

Elevii formeaza: 1 suta + 3 zeci + 6 unitati Partenerii isi verifica reciproc constructiile.
Observatiile profesorului

Construieste corect Explica pozitia Are nevoie de sprijin

(] O O

7. Statia de explorare B— DETECTIVII NUMERELOR
Elevii primesc indicii, nu numere.
Exemplu: «<Am 4 sute, 2 zeci si 6 unitati.» Ce numar sunt?
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Creati indicii suplimentare: «<Am sute, zeci si unitati.» Numarul meu este:

Elevii ofera indiciile lor unei alte perechi.
JOACA-TE, MISCA-TE SI GANDESTE

8. Activitate — TABELUL UMAN AL VALORII POZITIONALE
Creati trei spatii in sala de clasia: SUTE | ZECI | UNITATI

Dati-le elevilor cartonase cu cifre. Rostiti un numar, de exemplu: 352. Trei elevi care tin cifrele 3, 5 si 2 se
deplaseaza in pozitiile corespunzatoare. Clasa discuta:

e Ce cifra se afld pe pozitia sutelor?

e Care este valoarea sa?

e Ce cifra se afld pe pozitia zecilor?

e Ce cifra reprezintd unitatile?

Provocare prin miscare

Rostiti: 235 — 325 — 352. Elevii 1si schimba pozitiile. Discutati:

«Ce s-a schimbat?»

«De ce s-a schimbat valoarea cifrei?»

9. Activitate — ACEEASI CIFRA, O VALOARE NOUA

Afisati: 25 si 52. Intrebati: «Cifra 5 are aceeasi valoare in ambele numere?» Elevii investigheazi folosind
blocuri/jetoane.

Completati: in 25, cifra 5 valoreaza . in 52, cifra 5 valoreaza

Repetati cu: 34 si 43, 107 si 170.

Provocare: Pot elevii sa creeze o alta pereche in care aceeasi cifrd sd aiba o valoare diferitd?

10. Activitate — CONSTRUIESTE, DESCOMPUNE, RECONSTRUIESTE

Dati-le elevilor un numar, precum: 248. Elevii il construiesc. Apoi cereti-le sa il descompuna:

248 =200 + 40 + 8. Acum intrebati: «Puteti reconstrui numarul 248 fara sa va uitati la numarul initial?»
Provocare in perechi: Partenerul A spune forma descompusa. Partenerul B construieste numarul. Apoi
schimba rolurile.

11. Diferentiere prin alegere

In loc sa dati fiecirui elev aceeasi sarcini, permiteti-le elevilor s aleagi o provocare adecvata.
NIVELUL 1 — CONSTRUIESTE: Construieste numere folosind obiecte.

Exemple: 12, 25, 43

NIVELUL 2 — REPREZINTA: Construieste si scrie numarul.

Exemple: 125, 236, 304

NIVELUL 3 — EXPLICA: Explicd modul in care schimbarea pozitiei unei cifre ii schimba valoarea.
NIVELUL 4 — CREEAZA: Creeazi un numir misterios si provoaci un coleg sa il descopere.

Notitele profesorului:
VERIFICARE, FEEDBACK SI REFLECTIE

12. Verificarea invatarii — «Arata-mi!»
In locul unei fise de lucru traditionale, profesorul formuleazad provocari.
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Provocarea 1: Arata-mi numarul 34 folosind obiecte.
O Corect O In curs de dezvoltare [ Are nevoie de sprijin

Provocarea 2: Arata-mi 2 sute, 5 zeci si 3 unitati.
Numarul:
O Corect O In curs de dezvoltare (I Are nevoie de sprijin

Provocarea 3: Care numar este mai mare: 245 sau 425? Explica.
Provocarea 4: Care este valoarea cifrei 6 in numarul 362?

Provocarea 5: Modificd numérul 352 astfel incéat cifra 5 sa valoreze 50.

13. Feedback pe loc

Atunci cind elevul reuseste: «Ai reprezentat corect deoarece...»
Atunci cand elevul nu este sigur: «Haide sa 1l construim impreuna.»

Pentru a incuraja rationamentul: «Cum poti demonstra acest lucru?»
Pentru a incuraja o alta strategie: «Poti sa 1l reprezinti intr-un mod diferit?»

Notitele profesorului privind feedbackul:

14. Reflectia elevului — «Matematica mea de astazi»

Elevii completeaza oral, prin imagini sau in scris.

AStazi am deSCOPErit.....coveiiiniiieiiiniiiniiiieiiinieiseroesrssssssasssnsssnscanses
Pot sa construiesc...

[ unitati
[ zeci
O sute

L toate trei
Pot explica de ce valoarea unei cifre se schimba atunci

CAN.eerreeeereeeeeeeeeeeecesscsscssssssssssssssssssssssses

Nivelul meu de incredere astazi:
D Pot sa explic acest lucru altcuiva.

Inteleg, dar am nevoie de mai mult exercitiu.

0 Am nevoie de ajutor.

15. Provocare de final

Alege una dintre variante:

A. Deseneaza 3 sute, 4 zeci si 2 unitati.

B. Scrie numarul reprezentat de: S sute + 2 zeci + 7 unitati
Raspuns:

C. Explica de ce cifra 4 are o valoare diferita in numerele 45 si 405.
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16. Reflectia profesorului
Ce am observat?

Elevii care au inteles rapid valoarea pozitionala:

Elevii care au avut nevoie de materiale concrete/sprijin:
Conceptie gresita frecventa:

Ce a functionat?

Ce ar trebui sa schimb?

Urmatorul pas in invatare

L1 Mai multe activitati cu unitati si zeci
O] Introducerea/consolidarea sutelor

[0 Compararea numerelor

L] Forma dezvoltata

L] Valoarea cifrei

L1 Compunerea/descompunerea numerelor
01 Altele:

Notite pentru lectia urmatoare:
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Sablon de proiect de lectie diferentiata la matematica — clasa a II-a

1. Informatii despre lectie
e Profesor:

e Data:

e Clasa/Nivelul: clasa a II-a
e Tema la matematica:

o Titlul lectiei:
e Durata:

e Numarul de elevi:

e Conceptul matematic esential:
e Cunostinte anterioare:
e Materiale/resurse:

Elevii pot lucra:

0 Individual

O In perechi

O In grupuri cu niveluri diferite de pregitire
O In grupuri cu niveluri de pregitire similare
O In grupuri coordonate de profesor

[ In centre de invitare

0 Cu intreaga clasa

Strategia de grupare si motivul alegerii:
2. Obiective de invatare

Obiectivul fundamental de invitare
Toti elevii vor:

Obiective de invitare in functie de nivelul de pregatire
Elevii care au nevoie de sprijin suplimentar vor:

Elevii care lucreaza la nivelul asteptat vor:

Elevii pregatiti pentru extindere vor:

Criterii de succes

Toti elevii ar trebui sd poata:

[ J

[

Criterii de succes suplimentare:
Sprijin:
Nivel de baza:
Extindere:
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3. Planul de diferentiere

Nevoia/Nivelul de . . . | Rezultatul
< s Sprijinul profesorului Sarcina elevului
pregatire asteptat

Materiale concrete, reprezentari vizuale,
Sprijin modelare, Inceputuri de enunturi,

intrebari ghidate

Nivel de baza Indicii verbale si indrumare ocazionala

Extindere Intrebari deschise, mai putin sprijin

structurat, provocare suplimentara

Alti factori de luat in considerare
Nevoi lingvistice/de literatie (acolo unde este necesar):

Dificultati sau bariere in invatare (daca este cazul):

Elevii care au nevoie de o provocare suplimentara:

Interesele elevilor sau modalititile preferate de invatare:

4. Rolul profesorului

Profesorul va:

e [dentifica nivelul cunostintelor anterioare si al pregatirii elevilor.

e Oferi niveluri diferite de sprijin, mentinand in acelasi timp acelasi obiectiv matematic.
e Modela strategii atunci cand este necesar.

e Folosi Intrebari pentru a incuraja rationamentul matematic.

e Oferi materiale concrete si reprezentari vizuale.

e Circula intre grupuri si oferi sprijin tintit.

e Monitoriza conceptiile gresite si adapta instruirea in timpul lectiei.

e Incuraja elevii s explice si si compare strategii diferite.

e Retrage treptat sprijinul structurat, pe masura ce elevii devin mai independenti.
e Oferi provocari adecvate elevilor care sunt pregatiti sa avanseze.

Intrebiri diferentiate ale profesorului

Pentru elevii care au nevoie de sprijin:

e ,Poti sa-mi arati folosind jetoanele de numarare?”
o Ce stii deja?”

e Care este primul pas?”

e _Putem rezolva unul impreuna?”

Pentru elevii care lucreaza la nivelul asteptat:
e _Cum ai gasit raspunsul?”

e Poti sa-ti explici strategia?”

e _Poti reprezenta acest lucru in alt mod?”
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Pentru elevii pregatiti pentru extindere:

e Poti gasi o alta solutie?”

e _Poti crea o problema pentru altcineva?”

e _Poti demonstra ca strategia ta functioneaza intotdeauna?”
e . Ce s-ar intampla dacd am schimba numerele?”

5. Activitatile lectiei

A. Activitate de incilzire diferentiata — minute

Activitate matematica introductiva cu intreaga clasa:

Scop:

Adaptari

Sprijin:

Folositi pentru a-i ajuta pe elevi sa abordeze sarcina.

Nivel de baza:
Elevii realizeaza
Extindere:

Elevii investigheaza

B. Predare explicita / Modelare — minute
Conceptul matematic care urmeaza sa fie modelat:

Reprezentarea/modelul utilizat:
L] Obiecte/materiale manipulabile
0] Imagini

[J Axa numerica

L1 Cadre de zece

L1 Model cu bare

O] Simboluri/numere

O Altele:

Transferul treptat al responsabilitatii
EU FAC - Profesorul modeleaza:

NOI FACEM - Profesorul si elevii rezolva impreuna:

VOI FACETI - Elevii lucreaza independent/impreuna cu colegii:

Diferentiere
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Sprijin structurat suplimentar:

Intrebari/indicii:

Extindere:

6. Activitatea principala diferentiata — minute
Activitatea:
Obiectivul matematic:

Nivelul 1 — Sarcina cu sprijin
Elevii care au nevoie de sprijin suplimentar:

Materiale/formele de sprijin:

L] Jetoane de numarare

[ Axa numerica

00 Exemplu vizual

L] Exemplu rezolvat

O Inceputuri de enunturi

L] Sprijin din partea profesorului/unui coleg
O] Interval numeric redus

01 Altele:

Nivelul 2 — Sarcina de baza
Elevii care lucreaza la nivelul asteptat:

Materiale:

Strategia/strategiile asteptate:

Nivelul 3 — Sarcina de extindere
Elevii pregatiti pentru o provocare mai mare:

Provocare:

Posibila problema deschisa:

7. Modalititi alternative de demonstrare a intelegerii
Elevii isi pot demonstra Invatarea prin:
[] Rezolvarea cu ajutorul obiectelor
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L] Realizarea unei reprezentari prin desen

0] Utilizarea numerelor si a simbolurilor

L] Explicarea verbala

L] Redactarea unei explicatii

L] Prezentarea rezolvarii impreuna cu un coleg
L] Crearea propriei probleme matematice

L] Rezolvarea unei probleme-provocare
Optiuni privind produsul activitatii:

8. Evaluare si feedback diferentiate
Evaluare formativa

Profesorul va colecta dovezi prin:

L] Observare

O Intrebari

[ Discutii Intre elevi

L] Activitate cu materiale manipulabile
[ Sarcina independenta

L1 Bilet de iesire

0] Explicatia elevului

0] Autoevaluare

0] Evaluare intre colegi

Evaluare in functie de nivelul de pregatire
Grupul de sprijin:
Ce va demonstra Intelegerea?

Grupul de nivel de baza:
Ce va demonstra Intelegerea?

Grupul de extindere:
Ce va demonstra o intelegere mai profunda?

9. Planul de feedback

Feedback pentru elevii care au nevoie de sprijin
Se va pune accentul pe:

e intelegerea conceptului

e Urmarea pasilor

e Utilizarea reprezentarilor adecvate

e Dezvoltarea increderii si a independentei
Feedback:
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Feedback pentru elevii de nivel de baza
Se va pune accentul pe:

e Acuratete

e Vocabular matematic

e Explicarea strategiilor

e Stabilirea conexiunilor

Feedback:

Feedback pentru elevii din grupul de extindere
Se va pune accentul pe:

e Rationament

e Justificare

e Strategii multiple

e Generalizare

e Rezolvarea de probleme

Feedback:

10. Autoevaluarea elevului
Astazi pot sa...

L] Pot explica ideea matematica.

L] Pot rezolva o problema folosind o strategie.

L] Pot explica modul in care am gasit raspunsul.
O Imi pot reprezenta gandirea in moduri diferite.

L1 Pot rezolva o problema mai dificila.
Invatarea mea de astazi

Pot face acest lucru independent.
Pot face acest lucru cu putin ajutor.
Am nevoie de mai mult exercitiu si sprijin.

Strategia mea a fost:

Ceva ce mi s-a parut usor:

Ceva ce mi s-a parut dificil:

11. Reflectia profesorului si pasii urmatori
Dovezi ale invatarii
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Elevii care au atins obiectivul:

Elevii care au nevoie de sprijin suplimentar:

Elevii pregatiti pentru o provocare suplimentara:

Reflectie
Care strategii de diferentiere au functionat bine?

Care elevi au beneficiat de sprijinul structurat?

Care elevi au avut nevoie de o provocare mai mare?

Au fost grupurile alcituite in mod adecvat?

Ce conceptii gresite au fost identificate?

Lectia urmatoare
Elevii care au nevoie de consolidare:

Elevii pregatiti sa progreseze:

Diferentierea planificata pentru lectia urmatoare:

Memento privind diferentierea pentru profesori
Atunci cand planificati o lectie diferentiatd de matematicd, intrebati-va:

Acelasi obiectiv? — Toti elevii lucreaza pentru atingerea unui concept matematic important?
Modalitati diferite de acces? — Elevii au modalitati diferite de a aborda matematica?
Sprijin diferentiat? - Au fost oferite structuri de sprijin acolo unde a fost necesar?

Provociri diferentiate? - Elevii care sunt pregatiti pot aprofunda, in loc sd efectueze pur si simplu mai
multe sarcini?

Modalitati diferite de a demonstra invatarea? - Elevii isi pot demonstra gandirea matematicd in mai
multe moduri?

Grupuri flexibile, nu fixe? - Grupurile sunt constituite in functie de nevoia actuald de invatare si se pot
modifica pe masura ce elevii progreseaza?
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PROIECT ALTERNATIV DE LECTIE DE MATEMATICA BAZAT PE
JOC

Sablon pentru profesorul clasei a III-a

1. PREZENTAREA SUCCINTA A LECTIEI
Profesor:
Data:

Clasa:
Tema:

Titlul lectiei:
Durata lectiei:
Numarul de elevi:

Competenta/conceptul matematic:

Denumirea jocului/activitatii:

Echipamente si materiale:

Organizarea lectiei

0 Activitate individuala
L] Activitate in perechi
0] Echipe mici

L1 Joc cu intreaga clasa
0] Centre de invatare

0] Activitate in aer liber
01 Joc digital

2. CE AR TREBUI SA INVETE ELEVII?
Obiectivul principal al invatarii
La sfarsitul lectiei, elevii vor:

Elevii vor exersa

0] Simtul numeric

[0 Adunarea/scaderea

O Inmultirea/impartirea

O Fractiile

0] Masurarea

L1 Geometria

00 Regularitatile

L1 Rezolvarea de probleme
O Calculul mintal

0] Rationamentul matematic
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0 Altele:
Rezultatele invatarii

Elevii vor fi capabili sa:
1.
2.
3.

3. PROIECTAREA JOCULUI
De ce acest joc?
Ce Invatare matematica sprijina jocul?

Provocarea jocului
Provocarea/problema matematica este:

Cum se joaca
Punctul de pornire:

Reguli:

1.

2.

3.

Cum cistiga un jucitor/o echipa sau cum finalizeaza provocarea?

Durata estimata a jocului: ...... minute
Numarul de jucatori din fiecare grupa: ....... elevi
4. PROFESORUL IN ROL DE FACILITATOR

In timpul lectiei, rolul principal al profesorului este sa indrume gandirea matematicd, nu doar sa ofere
raspunsuri.

Inainte de joc, profesorul va:

e Prezenta provocarea matematica.

e Demonstra jocul.

e Verifica daca elevii au inteles regulile.

e Organiza elevii n echipe/perechi.

e Explica modul in care elevii trebuie sa isi consemneze gandirea matematica.

In timpul jocului, profesorul va:

e Observa strategiile elevilor.

e Adresa intrebari de aprofundare.

e Incuraja elevii si isi explice rationamentul.

e Identifica intelegerile gresite.

e Oferi indicii atunci cand este necesar.

e Ajusta gradul de dificultate atunci cand este cazul.
e Incuraja cooperarea si comunicarea respectuoasa.
e Consemna dovezi ale nvatarii elevilor.
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intrebarile-cheie ale profesorului

intelegere: , Ce trebuie sa aflati?”

Strategie: ,,Ce ati putea incerca?”

Rationament: ,.De ce ati ales acea strategie?”

Verificare: ,,Cum puteti sti ca raspunsul vostru este corect?”
Extindere: ,,Puteti gasi o alta solutie?”

5. PARTICIPAREA ELEVILOR
Roluri in echipa/pereche

Atribuiti roluri atunci cand este cazul:
Jucator/Rezolvitor:
Responsabil cu notarea:
Verificator:

Cel care explica:

Rolurile pot fi schimbate prin rotatie, astfel incat fiecare elev sa aiba ocazia de a exersa competente
diferite.

Se asteapta ca elevii sa

L] Participe activ

L1 Respecte regulile

O Isi explice gandirea

[ 1i asculte pe ceilalti

L] Verifice raspunsurile

[ Foloseascd vocabularul matematic
O Incerce strategii diferite

[ {i incurajeze pe membrii echipei

6. DESFASURAREA LECTIEI
Etapa 1 - IMPLICARE

Timp: minute

Activitate introductiva/provocare:

Cum va capta profesorul interesul elevilor?

Etapa 2 —- DESCOPERIRE
Timp: minute

Elevii exploreazd ideea matematica prin:
L] Materiale concrete

L1 Joc de tip puzzle

01 Joc de carti

L] Joc de masa

0 Joc de miscare

L1 Provocare de rezolvare a problemelor
L1 Joc digital
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L] Investigatie matematica
O Altele:
Sarcina elevilor:

Etapa 3 —JOC SI EXERSARE
Timp: minute

Jocul principal:

Ce competenta matematica este exersata?

Observatiile profesorului:

Etapa 4 - GANDIRE SI EXPLICARE

Timp: minute

Elevii se opresc si discuta:

e (Ce strategie ati folosit?

e Ce a functionat?

e Ce nu a functionat?

e A folosit un alt jucétor o strategie diferita?
e Cum va puteti demonstra raspunsul?

Sarcina de discutie:

Etapa 5 — APLICARE
Timp: minute
Elevii folosesc ceea ce au Invatat pentru a finaliza:

7. ADAPTAREA JOCULUI PENTRU FIECARE ELEV
Daca elevii au nevoie de mai mult sprijin, profesorul poate:

[ Folosi numere mai mici
L] Oferi materiale concrete
L] Oferi exemple vizuale
1 Folosi 0 axd numerica
L1 Modela primul exemplu
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L1 Oferi un cartonas cu o strategie

L] Reduce numarul de reguli

L] Forma perechile de elevi in mod strategic
0] Oferi timp suplimentar

L] Adresa intrebdri orientative

Adaptare specifica:

Daca elevii au nevoie de o provocare mai mare, profesorul poate:
L] Mari intervalul numerelor

] Adauga o regula noua

L] Introduce o provocare de timp/strategie

[ Solicita elevilor sa isi justifice raspunsurile

0 Solicita elevilor sa gaseascd mai multe solutii

[ Solicita elevilor sa creeze o noua versiune a jocului

L1 Solicita elevilor s creeze o problema pentru o alta echipa
Extindere specifica:

8. OBSERVARE SI EVALUARE
,»,Ce urmaresc?”

Domeniul invatarii Dovezile pe care le voi urmari

Intelegerea matematica

Acuratete

Alegerea strategiei

Rationament

Comunicare

Colaborare

Independenta

Evaluarea in timpul jocului
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Profesorul consemneaza:
Elevii care demonstreaza o intelegere temeinica:

Elevii care demonstreaza o intelegere partiala:

Elevii care necesita sprijin suplimentar:

Elevii pregatiti pentru activitati de extindere:

9. MOMENTE DE FEEDBACK
Feedback in timpul jocului

In loc sa corecteze imediat o eroare, profesorul poate intreba:
,Puteti verifica din nou?”

,,Ce va face sa credeti acest lucru?”

,Puteti ardta acest lucru intr-un alt mod?”

,,Ce ati putea schimba?”

,,Poate partenerul vostru sa explice strategia?”

Feedback dupa joc

Un punct forte in matematica:

Un aspect care necesita imbunéatatire:

Urmaitorul pas al invatarii:

10. PROVOCAREA DE INCHEIERE

Inainte de a incheia lectia, elevii indeplinesc o sarcind scurti:
Provocare:

Elevii isi prezinta raspunsul prin:

L] Rezolvare

L1 Desen

0 Explicatie

[ Demonstratie cu ajutorul materialelor

L] Scrierea unei propozitii matematice

L] Crearea propriului exemplu

11. REFLECTIA ELEVILOR

Astazi am...

L] Rezolvat o problema de matematica.

L1 Folosit o strategie.

L] Explicat modul in care am gandit.

O Invitat de la un alt elev.

0] Schimbat strategia atunci cand ceva nu a functionat.
L] Ajutat echipa mea.
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Completati propozitia:
Strategia care m-a ajutat cel mai mult a fost:

Partea cea mai dificila a fost:

Un lucru pe care il inteleg mai bine acum este:

12. NOTITELE PROFESORULUI DUPA LECTIE
Implicare: Au fost elevii motivati de joc? De ce/de ce nu?

Matematica: Ce intelegere matematica a evidentiat jocul?

Diferentiere: Care adaptari au fost eficiente?

Managementul clasei: Au functionat bine regulile jocului si organizarea grupurilor?

Imbunatitire: Ce as schimba dacd as preda din nou aceasta lectie?

Pasul urmaétor: Ce ar trebui sa exerseze sau sd exploreze elevii in continuare?
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MATEMATICA ALTERNATIVA CLASA A IV-A
PROIECT DE LECTIE CU INVATARE ACTIVA

Profesor:

Data:

Clasa/Nivelul: Clasa a [V-a

Tema:

Durata:

Numarul de elevi:

1. Obiectivul principal al lectiei
Conceptul/competenta matematica:

Legatura cu viata reala:

Cunostinte anterioare necesare:

2. Obiective de invatare

Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:
1.

2.

3.

Obiectiv formulat pe intelesul elevilor:
,»Astazi pot

2

3. Criterii de succes

Elevii pot:

e [ Sa explice ideea matematica.

e [ 1 Sa rezolve o problema conexa.
e [] Sa isi explice strategia.

e [ Sa lucreze impreuna cu ceilalti.
e [ Sa isi verifice sau sa isi justifice raspunsul.

4. Resurse

L] Materiale manipulabile [ Cartonase [1 Fise de lucru L1 Tabla
L] Resurse digitale [1 Jocuri [ Altele:

5. Rolul profesorului

Profesorul va:

e Prezenta problema sau situatia matematica.

e Activa cunostintele anterioare ale elevilor.

e Facilita discutia, in loc sa ofere imediat rdspunsurile.
e Adresa intrebari care Incurajeaza rationamentul.

e Observa si sprijini elevii in timpul activitatilor.

e Oferi feedback si provocari suplimentare.
intrebari-cheie ale profesorului:

e Ce observati?
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e Cum ati gasit raspunsul?

e Va puteti explica rationamentul?

e Exista si o altd modalitate?

e Puteti demonstra/verifica raspunsul?

6. Activitatile lectiei

Etapa Timp Profesorul Elevii
Captarea atentiei ____min |Prezinta o Intrebare/problema Gandesc, anticipeaza, discuta
Explorare ~_min [Faciliteaza si adreseaza intrebari Investigheaza/rezolva
Colaborare ~_min |[Observa si ofera sprijin Lucreaza in perechi/grupuri
Aplicare ____min |Propune o noua provocare Aplica si explica

Reflectie ____min Conduce discutia Impartasesc ce au invatat

7. Sarcina principala de invitare activa
Problema/provocare:

Elevii vor lucra:

O Individual O in perechi O In grupuri mici

Elevii isi vor demonstra rationamentul prin:

L] Desen L1 Materiale manipulabile [ Calcul [ Explicatie

L] Diagrama/tabel L1 Prezentare L1 Altele:

8. Diferentiere

Sprijin pentru elevii care au nevoie de ajutor:

Extindere/provocare pentru elevii avansati:

9. Evaluare

Cum va fi evaluata invatarea?
L] Observare

[ Adresarea intrebarilor

] Activitatea elevilor

L] Discutie in grup

0 Evaluare intre colegi

L] Autoevaluare

L] Bilet de iesire
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Dovezi ale invatarii:

10. Feedback

Feedbackul profesorului:

Ce au facut bine €levii?.......oooiiiiiiiiieiieeeeee e
Ce trebuie TMBUNALALIE?.......c.oeiiiiiiieiieeiieieeieee e

Feedbackul colegilor:
,,un lucru pe care partenerul meu l-a facut bine a fost...”

,,O Intrebare/sugestie pe care o am este...”

11. Reflectia elevului
Astazi am invatat:

O strategie care m-a ajutat:

Inca am nevoie de ajutor la:

Nivelul meu de intelegere:
(| Foarte bun [ Bun [ Am nevoie de mai mult exercitiu [ Am nevoie de ajutor

12. Reflectia profesorului

Au fost atinse obiectivele de Invatare? ........ccccovvvuiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiennen
Care activitate a functionat cel mai bine? ..........c.cooiiiiiiiiiiiiiiiii,
Ce dificultati/conceptii gresite au avut elevii?

Ce trebuie consolidat sau aprofundat in lectia urmétoare?

13. Pasii urmatori
Pentru elevii care au nevoie de sprijin:

Pentru elevii pregatiti pentru aprofundare:

Obiectivul principal al lectiei urméatoare:
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PROIECT DE LECTIE CU iNVATARE ACTIVA
MATEMATICA ALTERNATIVA CLASA A V-A

1. Informatii despre lectie

Element Detalii

Profesor

Data

Clasa 5

Disciplina Matematica alternativa

Tema Geometrie — Puncte, drepte si unghiuri
Durata minute

Numairul de elevi

Tipul lectiei 0] Introducere L1 Explorare [1 Exersare L1 Recapitulare
Organizarea elevilor O Individual O Perechi O Grupuri mici [ Intreaga clasa
Resurse Raportoare, rigle, hartie, sfoara, cartonase, tabla, fise de lucru

2. Obiectivul principal al lectiei

Elevii exploreaza si reprezinta obiecte geometrice de baza si isi dezvolta intelegerea unghiurilor prin
activitati practice, discutii matematice, desen, masurare si constructie.

Cunostinte anteriOAre: ........ ... .o i
Legatura cu viata cotidiana: ......................

3. Obiective de invitare

Pana la sfarsitul lectiei/unitatii, elevii vor fi capabili:

o Sa identifice si sd descrie un punct, o dreapta, un plan, un semiplan, o semidreapta si un segment
de dreapta.

e Sa reprezinte si sa utilizeze notatia geometrica adecvata.

e Sa identifice si sa descrie un unghi si elementele sale.

e Sa masoare cu precizie unghiuri, folosind un raportor.

e S3 construiasca unghiuri cu o masura data, folosind un raportor.

e Sa identifice unghiuri congruente si sa explice de ce sunt congruente.

e Sa clasifice unghiurile ca nule, ascutite, drepte, obtuze sau alungite.

e Sa explice si sa comunice rationamente matematice, folosind vocabularul si notatia adecvate.

4. Obiective de invatare formulate pe intelesul elevilor

La sfarsitul lectiei, elevii pot spune:

»Pot sa identific, sa desenez si sa denumesc obiecte geometrice de baza.”

»Pot sd masor si sa construiesc un unghi, folosind un raportor.”

»Pot sa clasific unghiurile si sa explic de unde stiu de ce tip este fiecare unghi.”
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5. Rolul profesorului — Profesorul actioneaza in principal ca facilitator si indrumaétor.

inainte de activitatea de invitare, profesorul:

e Pregateste materialele geometrice si raportoarele.

e Activeaza cunostintele anterioare ale elevilor.

e Prezinta o situatie matematicd vizuala sau din viata reala.
e Prezinta obiectivele de Invatare si criteriile de succes.

in timpul activitiitii de invitare, profesorul:

e {i incurajeazi pe elevi sa descopere si si descrie concepte geometrice.

e Adreseaza Intrebari, in loc sd ofere imediat raspunsurile.

e Modeleaza vocabularul si notatia matematica corecte, atunci cand este necesar.
e Observa strategiile si conceptiile gresite ale elevilor.

o {i sprijind pe elevi sa utilizeze corect riglele si raportoarele.

o {i incurajeazi pe elevi si compare si sa explice solutii diferite.

>

ntrebari utile ale profesorului

,Ce observati?”

,»Cum ati putea reprezenta acest lucru?”

,,Prin ce se deosebeste o semidreapta de un segment de dreapta?”
,uUnde sunt extremitatile?”

,»De unde stiti cd acesta este un unghi?”

,»Cum va puteti verifica masurdtoarea?”

»De ce credeti cd aceste unghiuri sunt congruente?”

,Ce face ca un unghi sa fie ascutit, drept sau obtuz?”

»Puteti gasi un exemplu in sala de clasa?”

6. Activititi de inviatare activa

Activitatea 1 — Geometria din jurul nostru Timp: minute
Elevii lucreaza in perechi/grupuri pentru a gasi exemple de obiecte geometrice si unghiuri in sala de clasa
sau in mediul scolar.

Elevii identifica:

L] Puncte

L] Drepte

L] Segmente de dreapta
L] Semidrepte

L1 Plane/suprafete

00 Unghiuri

Sarcina elevului: Gaseste un exemplu — deseneaza-1 — denumeste-1/descrie-1 — explica de ce
corespunde definitiei.

Rolul profesorului: Observa, adreseaza intrebari si Indruma.
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Activitatea 2 — Sortarea cartonaselor cu elemente geometrice Timp: minute

Elevii primesc cartonase care contin definitii, diagrame si notatii matematice. Ei lucreaza in colaborare
pentru a realiza corespondentele: Concept < Reprezentare < Notatie <> Descriere
Exemple: punct, dreapta, semidreapta, segment, unghi, semiplan

Provocare:
Elevii creeaza cate un exemplu suplimentar pe care un alt grup trebuie sa il identifice.

Activitatea 3 — Construieste si deseneaza Timp: minute

Folosind sfoara, rigle, hartie sau alte materiale manipulabile, elevii construiesc exemple de: dreapta,
semidreaptd, segment de dreapta, diferite unghiuri. Apoi, elevii 1si deseneaza constructiile si adauga
notatia corespunzatoare.

intrebiri adresate de profesor:
,,Cate extremitati are?”

,»Se prelungeste la nesfarsit?”
,,Cum l-ati reprezenta matematic?”

7. Activitatea 4 — Detectivii unghiurilor Timp: minute
Elevii investigheaza diferite unghiuri prezentate pe cartonase, fise de lucru, obiecte sau fotografii din sala
de clasa. Pentru fiecare unghi, elevii:

1. Identifica varful.

2. Identifica laturile/semidreptele.
3. Estimeaza masura acestuia.

4. 1l masoara folosind un raportor.
5. Noteaza masura.

6. Clasifica unghiul.

Unghi Estimare Masura obtinuta Clasificare
A ° o
B —O —0
C —o —o
D 70 70

Clasificarea unghiurilor

Tip Masura

Unghi nul 0°

Unghi ascutit Mai mare de 0° si mai mic de 90°
Unghi drept 90°

Unghi obtuz Mai mare de 90° si mai mic de 180°
Unghi alungit 180°
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8. Activitatea 5 — Provocarea raportorului Timp: minute
Elevii lucreaza in perechi.

Partea A — Masoara: Elevii masoara unghiurile oferite de profesor.

Pasi importanti:

1. Asaza centrul raportorului pe varf.

2. Aliniaza una dintre laturile unghiului cu 0°.
3. Citeste scara corecta.

4. Noteazd masura.

5. Verifica rezultatul.

Partea B — Construieste: Elevilor li se dau masurile-tinta:

Construiti:

e un unghi ascutit de
e un unghi drept de

e un unghi obtuz de
e un unghi alungit de
Provocare:
Partenerul A construieste un unghi. Partenerul B il masoarad si verificd dacd acesta corespunde masurii
cerute.

9. Activitatea 6 — Detectivii unghiurilor congruente Timp: minute
Elevii primesc mai multe perechi de unghiuri. Ei trebuie sa stabileasca: Sunt unghiurile congruente? De
unde stiti? Elevii masoard unghiurile si compard mdsurile obtinute.

Pereche Unghiul 1 Unghiul 2 Congruente? Explicatie
A _° _° [0 Da d Nu
B _° o ° [l Da U Nu
C o ° _° 0 Da O Nu

Idee-cheie: Unghiurile congruente au masuri egale, chiar si atunci cand orientarea sau pozitia lor este
diferita.

10. Diferentiere

Sprijin

01 Oferiti diagrame partial completate.

L] Folositi coduri de culori pentru varfuri si laturi.
0 Oferiti un ghid pentru utilizarea raportorului.
L] Permiteti-le elevilor sa lucreze cu un partener.
O Folositi materiale concrete si exemple vizuale.
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L] Oferiti cartonase cu termeni din vocabular.

Aprofundare

0] Creati unghiuri cu masuri specificate.

L] Gasiti unghiuri congruente in sala de clasa.

L] Creati un puzzle geometric pentru colegii de clasa.

L1 Explicati si corectati o solutie intentionat gresita.

0 Construiti mai multe reprezentari diferite ale aceluiasi unghi.

Sarcina de aprofundare:

11. Evaluarea si dovezile invatarii

Evaluare formativa

Profesorul evalueaza invatarea prin:

L] Observare

L] Adresarea intrebarilor
L] Sortarea cartonaselor
L1 Desenele elevilor

O] Discutii In grup

L] Activitati cu raportorul
00 Explicatiile elevilor

L] Verificare intre colegi
L] Bilet de iesire

Criterii de evaluare

Obiectiv de invatare

Dovada

Realizat

Identificd obiecte geometrice

Identificare/descriere corecta

0] Da O Partial [1 Nu inca

Foloseste notatia geometrica

Notatie corecta

0] Da O Partial L1 Nu inca

Masoara unghiuri

Utilizarea corecta a raportorului

00 Da O Partial 1 Nu Inca

Construieste unghiuri

Constructie corecta

00 Da O Partial 1 Nu inca

Identificd unghiuri congruente

Comparare corecta

00 Da O Partial 1 Nu inca

Clasifica unghiurile

Clasificare corecta

U] Da O Partial [1 Nu inca

12. Feedback

Feedbackul profesorului

Ce au facut biNe €leVil: ......oiuii i
Erori/conceptii gresite frecVente: ...........iiiiiii i
Feedback/actiune pentru TmbUNGtALIre: ........o.oouiiiiiiii e
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Feedbackul colegilor
Elevii verifica activitatea unui partener:

,2Masurarea unghiului tau este corectd de0areCe. .......o.vvvvvriiiiiiiiiiiiiii e eiiieeaianans
,Un lucru care trebuie verificat/tmbunatatit este ...

13. Bilet de iesire

Inainte de sfarsitul lectiei, elevii raspund:

1. Deseneaza si denumeste o semidreapta.

2. Care este masura unui unghi drept?

3. Clasifica un unghi cu masura de 125°.

4. Ce Inseamna ca doua unghiuri sunt congruente?
5. Care este un lucru pe care l-ai invatat astazi?

14. Autoevaluarea elevului

U Pot sa fac acest lucru independent.

(| inteleg, dar am nevoie de mai mult exercitiu.
(| inteleg unele parti.

U Am nevoie de ajutor suplimentar.

Conceptul pe care il inteleg cel mai bine: ...
Conceptul pe care trebuie SA 11 EXEISEZ: ...ouviiuiinii ittt

15. Reflectia profesorului

Care activitati au generat cea mai activa participare?

Ce conceptii gresite au demonstrat elevii?

Care elevi au nevoie de sprijin suplimentar?

Care elevi au nevoie de activitati de aprofundare?

Ce ar trebui schimbat sau imbunatatit pentru lectia urmatoare?
Lectia urmatoare/Activitate ulterioara
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